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Neu: -Verlangerung der Dieselstrecke (31km) von Rottenbach bis zum Grenzbahnhof
Gehrungen.
-Kleinigkeiten Uberarbeitet

-Vegetation liberarbeitet

Benctigte Payware:

Bahnstrecke Riesa-Dresden Route Add-On
https://store.steampowered.com/app/1429757/
Train_Simulator_Bahnstrecke Riesa_ Dresden_Route_AddOn/

Im Koblitzer Bergland Route Add-On
https://store.steampowered.com/app/1098161/Train_Simulator_DB_BR_204_Loco_AddOn/

Konstanz-Villingen Route Add-On
https://store.steampowered.com/app/277739/Train_Simulator_West_Rhine_KIn__Koblenz_Route_AddOn/

Rubelandbahn
https://jasksoft.com/shop#!/Rubelandbahn-1994-2006/p/643953838

DTG Semmeringbahn
https.//store.steampowered.com/app/325990/
Train_Simulator_Semmeringbahn__Mrzzuschlag_to_Gloggnitz_Route_AddOn/

Bendotigte Freeware:

[EZY] Gleisinfrastruktur-Set

https.//rail-sim.de/forum/filebase/entry/9440-ezy-gleisinfrastruktur-setoberleitung-gleise-
stellwerke-etc/

[EZY] Objektsammlung

https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/5070-ezy-objektsammlung/




[RoterStein] DR-M Fahrleitung

https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/7671-roterstein-dr-m-fahrleitung/

Leitsteine-Objekte / Lofts
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2945-leitsteine-objekte/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2984-leitsteine-lofts/

PR_Mega_Package

https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1844-pr-mega-package-01/

Lichtsignale der DR

https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2671-lichtsignale-der-deutschenreichshahn-hl-ezmg/

RLB Formsignale DB+DR V9.8
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/3564-rlb-formsignale-db-dr-v9-8/

[Schuster] Freeware Skript-Module und Signal-Trigger V9.1
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1876-schuster-freeware-skript-moduleund-signal-trigger-v9-
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Radiomaster Fahrzeuge
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2460-radiomaster-fahrzeuge/

Radiomaster Vegetation
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2453-radiomaster-vegetation/

Radiomaster Bahnsteige
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2458-radiomaster-bahnsteige/

Radiomaster Mauern und Zaune
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2456-radiomaster-mauern-und-z

Radiomaster Industrie
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2464-radiomaster-industrie/

Radiomaster Strommasten
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2454-radiomaster-strommasten/

SBS Mauern 1.0
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2400-shs-mauern-1-0/

Luftbriickenset 1.0
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/789-luftbriickenset-v-1-0/




RSP (TSC) OL System V 1.36

https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/3451-rsp-tsc-ol-system-v1-36/

(TSC) PZB Magnete

https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/3485-tsc-pzb-magnete/

Bahnhofsuhren DR (animiert)
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2360-bahnhofsuhren-dr-animiert/

PR Stations Set 01
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/792-pr-stations-set01-v-1-0/

PR Stations Set 02
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/790-pr-stations-set02-v-1-0/

PR Stations Set 03
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1236-pr-stations-set03/

PR wall&fences 01

https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/697-pr-walls-fences-01-v-1-0/

PR wall&fences 02
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/703-pr-walls-fences-02-v-1-0/

PR wall&fences 03
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/694-pr-walls-fences-03-v-1-1/

DR Haltetafeln v 1.0
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1041-dr-haltetafeln-v-1-0/

VP Grass Pack V4

https://wwwivulcanproductions.co.uk/rb.html

Modular Roundhouse Kit

http://www.golden-age-rails.com/

Hoffe ich habe nichts vergessen. LG

Die mitgelieferten Asset’s bitte in den jeweiligen dazugehérigen
Railworks Asset’s Ordner einfiigen







