RSSLO

Salzburg — Rosenheim

© Copyright Fastmake d.o.0., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0



Train Simulator 2020 — Salzburg - Rosenheim

p I T-{ 2 =1 E3VES) €] 1 TR PRI,

D B L Yo o T={ o - [T RRRROt 5
2.2, OBB-VOISIZNAIE......e ottt ettt ettt ettt et e et ettt e et eae et eae st e se et ens st et et et et et ere et ereatens 7
PG T 1= o - [N o = { g - L= P PPORPPPPNE 8
2.4, OBB-HAUPLSIZNAIE. .....cveueveeiereeeeteeeteieteet ettt et et etese et eseetene et essetesesesesesseseesessesensesensesenens 11
2.5. OBB Alt@-HaUPLSIZNAIE .....cuevieecieeeeteeeteeetee ettt ettt ettt eseeaete et eseetessetenssseneeteneas 11
2.6. OBB GesChWindigKeItSTafeln .......vcviiieieerieeeteeeteeeeee ettt ettt b et se et steneeteneseennas 12
2.7. OBB GeschwindigKeitsSVOranZeIZEr .......ccvcuieviuieieieeeeieeeeetee ettt ettt et st aeseseeneas 12
2.8. OBB SChULZSIGNAIE ....oveveveeictceeeteeeteteteee ettt ettt et et ene et et ete s et esetesseseesesesteneeteneeseneas 13
2.9. OBB-RANGIEISIZNAIE ....vveveeieeeeeteeeteeeteee ettt ettt e ettt ns et et ete st et e sebe et eseeseseeteneesenseseneas 13
2.10. DB-RANGIEISIGNAIE ...eviiiiiiiiie ettt ettt e e et e e et e e e st ae e e s sabaeeesntaeeeenssbeeeennsreeeann 14
2.11. OBB SigNalNachalmer .......c.cviuiiiiiicieieeceeeeececte ettt sttt ettt b et ssetenestenseteneseeneas 15

3. Anzeigetafeln ......cccoveiiieiiiiiiiiicincrre e eseeeene 16

3.1.
3.2
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.
3.7.
3.8.

FAN o1 = Yo Lo Y T4 - | L PRSP 16
[ LI L LT o Ty F=d - | LRSI 16
DB-GeschwindigkeitStafeln ... ...ovi i 17
DB-Ankiindigungstafel fir Geschwindigkeitsbeschrankungen ...........cccoveiiiiiiiieciiee e 17
OBB-GeSChWINdIigKEItSTAfEIN ......c.eivieiivceiceiieecieece ettt s s saeanas 18
OBB-Ankiindigungstafel fiir Geschwindigkeitsbeschrankungen ..........ccoeeveveverevveeveeeeeienns 18
B2 R T o1oTa - ) {1 PPN 19
DB-VOrSiGNaltafel......uiii i e e et e e e e ata e e e earaeeeeanes 19

LBy 1] 1 T 1 £ 1=] 1 R . |

4.1 NACht WINTEITaNIt ...ttt b e sttt e b e saeesaneea 20
4.2 ZUG EC L1112 oottt s 20
.3, ZUG EC 117 oottt 20
4.4.Schnelle FARrt VOI OFT ...co.viiiiiiieeiee ettt st sttt et e sr e sreesane e 20
T Yo T ] 1 == - = N 20
4.6. Zeit, deN Tag ZU DEBINNEN ... ettt e e e e e e et ee e e e e e e e st e e e e e e e e s e sannsraaeeeeeeeans 21
A N o 41 F=1 o T=T o T USSP 21
S R YUY (=T AN =T o A AT o) =] OSSP PRRN 21
e I\ [o T = (<] oY= { UL =] g U -SSP 21
4.10. RaNgieren iN ROSENNEIM ...c..cc. ettt e e e e e et e e e e e e e e s snbaeee e e e e e e esnnsraeneeeeesanas 21
© Copyright Fastmake d.o.o., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0



Train Simulator 2020 — Salzburg - Rosenheim

S o 1 1 21U - TR 1

5.1 OBB 1016 — Al c..veeeeeeeeieieieseseeee et s e s aesesesesese et esasesasese e e e et s st s et et et et et esesesesenenenenens 22
5.2.DB BPMZ 205 . 22
5.3 OBB BIMZ_21 1.eiiieieeieieieiiieieie ettt ettt ettt se sttt ettt s et s ettt r ettt 23

6. DANKSAZBUNEZEN ...cuuieierereireirerencenceecencreceecencsensansassescencancensencens 24

7. UrheberrecCht.... ... eeeiiiiiiieiiriiiiieirereressacasesesessasncesesessssasesesesess 24

© Copyright Fastmake d.o.o., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0



Train Simulator 2020 — Salzburg - Rosenheim

1. Einfiuhrung

Wir prasentieren ihnen die Deutschland - Osterreich strecken, die von Salzburg nach Rosenheim. Es
hat eine Gesamtlange von ca. 90 km.

Salzburg

Salzburg Mulln-Altstadt
Salzburg Taxham Europark

Salzburg Liefering

Freilassing

Teisendorf

Traunstein
Bergen (Oberbay)
Ubersee
Bernau a Chiemsee
Prien a Chiemsee
Bad Endorf

Rosenheim
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2. Signalsystem

2.1. DB-Vorsignale

Vorsignale deuten auf ein kommendendes Hauptsignal hin und zeigen deren Signalbilder an.

Freie Fahrt

Das Hauptsignal ist
grin. Fahren Sie mit

Halt

Das kommende
Hauptsignal zeigt einen

Vorsicht

Das Hauptsignal wird eine
Geschwindigkeitsreduzierung

der zulassigen Halt an. Verlangsamen anzeigen.
Geschwindigkeit Sie und kommen Sie
weiter. vor dem Hauptsignal
zu einem Halt.
Magnet Magnet Magnet
- 1000 Hz 1000 Hz

Freie Fahrt

Das Hauptsignal ist
grin. Fahren Sie mit

Halt

Das kommende
Hauptsignal zeigt einen

Vorsicht

Das Hauptsignal wird eine
Geschwindigkeitsreduzierung

der zulassigen Halt an. Verlangsamen anzeigen.
Geschwindigkeit Sie und kommen Sie
weiter. vor dem Hauptsignal
zu einem Halt.
Magnet Magnet Magnet
- 1000 Hz 1000 Hz
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Freie Fahrt

Das Hauptsignal ist
grin. Fahren Sie mit

Halt

Das kommende
Hauptsignal zeigt einen

Vorsicht

Das Hauptsignal wird eine
Geschwindigkeitsreduzierung

der zulassigen Halt an. Verlangsamen anzeigen.
Geschwindigkeit Sie und kommen Sie
weiter. vor dem Hauptsignal
zu einem Halt.
Magnet Magnet Magnet
- 1000 Hz 1000 Hz

Freie Fahrt

Das Hauptsignal ist
grin. Fahren Sie mit

Halt

Das kommende
Hauptsignal zeigt einen

Vorsicht

Das Hauptsignal wird eine
Geschwindigkeitsreduzierung

der zulassigen Halt an. Verlangsamen anzeigen.
Geschwindigkeit Sie und kommen Sie
weiter. vor dem Hauptsignal
zu einem Halt.
Magnet Magnet Magnet
- 1000 Hz 1000 Hz
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2.2. OBB-Vorsignale
Vorsignale deuten auf kommende Hauptsignale hin und zeigen deren Signalbilder an. Vorsignale mit
einem weiBen Rand werden benutzt, wenn das nachste Signal ein Schutzsignal ist.

Freie Fahrt

Das Hauptsignal
ist griin. Fahren

Halt

Das kommende
Hauptsignal zeigt

Frei mit 60

Das Hauptsignal
kiindigt eine

Frei mit 40

Das Hauptsignal kiindigt
eine

Sie mit der einen Halt an. Geschwindigkeitsbegrenzun | Geschwindigkeitsbegrenzun
zuldssigen Verlangsamen g von 60 km/h an. g von 40 km/h an.
Geschwindigkeit | Sie und kommen Reduzieren Sie die Reduzieren Sie die
weiter. Sie vor dem Geschwindigkeit auf 60 Geschwindigkeit auf 40
Hauptsignal zu km/h. km/h.
einem Halt.
Magnet Magnet Magnet Magnet
- 1000 Hz 1000 Hz 1000 Hz
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2.3. DB-Hauptsignale

Hauptsignale werden entlang der Strecke genutzt.

Freie Fahrt Halt Nachster Vorsicht
Halt

Fahren Sie weiter mit
der zulassigen
Geschwindigkeit. Am
nachsten Signal
befindet sich eine
Geschwindigkeitstafel.

Fahren Sie weiter Halten Sie vor
mit der zulassigen dem Signal.

Das nachste
Geschwindigkeit.

Signal wird einen
Halt anzeigen
(rotes Licht).

Magnet Magnet Magnet Magnet
- 2000 Hz 1000 Hz 1000 Hz

Freie Fahrt Halt Vorsicht

Fahren Sie weiter Halten Sie vor Fahren Sie mit einer
mit der zuldssigen dem Signal. Geschwindigkeit von 40 km/h
Geschwindigkeit. weiter. Falls das Signal eine

Geschwindigkeitsbeschrankung
anzeigt, dann passen Sie sie an.

Magnet Magnet Magnet
- 2000 Hz 1000 Hz
© Copyright Fastmake d.o.0., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0
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Freie Fahrt Halt Vorsicht

Fahren Sie weiter Halten Sie vor Fahren Sie mit einer
mit der zuldssigen dem Signal. Geschwindigkeit von 40 km/h
Geschwindigkeit. weiter. Falls das Signal eine

Geschwindigkeitsbeschrankung
anzeigt, dann passen Sie sie an.

Magnet Magnet Magnet
- 2000 Hz 1000 Hz

Freie Fahrt Halt Vorsicht

Fahren Sie weiter Halten Sie vor Fahren Sie mit einer
mit der zuldssigen dem Signal. Geschwindigkeit von 40 km/h
Geschwindigkeit. weiter. Falls das Signal eine

Geschwindigkeitsbeschrankung
anzeigt, dann passen Sie sie an.

Magnet Magnet Magnet
- 2000 Hz 1000 Hz
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Freie Fahrt Halt Vorsicht
Fahren Sie weiter | Halten Sie vor dem Fahren Sie mit
mit der zuldssigen Signal. einer
Geschwindigkeit. Geschwindigkeit

von 40 km/h

weiter.
Magnet Magnet Magnet
- 2000 Hz 1000 Hz
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2.4. OBB-Hauptsignale

Hauptsignale werden entlang der Strecke genutzt.

Freie Fahrt

Fahren Sie weiter

Halt

Halten Sie vor

Frei mit 60

Weichenbereich

Frei mit 40

Weichenbereich

Rangieren

Rangieren oder

mit der zuldssigen dem Signal. mit hochstens 60 | mit hochstens 40 | Verschubfahrten
Geschwindigkeit. km/h befahren. km/h befahren. erlaubt.
Magnet Magnet Magnet Magnet Magnet
- 2000 Hz - - 2000 Hz

2.5. OBB Alte-Hauptsignale

Die alten Hauptsignale werden entlang der Strecke genutzt.

Freie Fahrt

Fahren Sie weiter

Halt

Halten Sie vor

Frei mit 60

Weichenbereich

Frei mit 40

Weichenbereich

mit der zuldssigen dem Signal. mit hochstens 60 | mit hochstens 40
Geschwindigkeit. km/h befahren. km/h befahren.
Magnet Magnet Magnet Magnet
- 2000 Hz - -
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2.6. OBB Geschwindigkeitstafeln

Geschwindigkeitstafeln kdnnen sich an manchen Hauptsignalen befinden.

Geschwindigkeitsbeschrankung
Beispiele:
8 =80 km/h
11 =110 km/h

Magnet

2.7. OBB Geschwindigkeitsvoranzeiger

811

Geschwindigkeitsvoranzeiger
Beispiele:
8 = 80 km/h
11 =110 km/h

Magnet

Wenn die Geschwindigkeit weniger als 85
km/h betragt, ist der Magnet (1000 Hz)
aktiv.

Wenn die Geschwindigkeit mehr als 85
km/h betragt, ist der Magnet nicht aktiv
(nur OBB).

© Copyright Fastmake d.o.0., alle Rechte vorbehalten
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2.8. OBB Schutzsignale

Schutzsignale kommen an Bahnhofen zum Einsatz, wo sie einen Teil der Strecke sichern. Sie zeigen
an, ob der anschlieRende Gleisabschnitt befahren werden darf.

Freie Fahrt Halt Rangieren
Fahren Sie weiter Halten Sie vor Rangieren oder
mit der zuldssigen dem Signal. Verschubfahrten
Geschwindigkeit. erlaubt.

Magnet Magnet Magnet
- 2000 Hz 2000 Hz

2.9. OBB-Rangiersignale

Diese Signale werden nur genutzt, wenn in Bahnhofen rangiert wird.

Freie Fahrt Halt
Fahren Sie mit Halten Sie vor
Rangiergeschwindigkeit dem Signal.
weiter.
Magnet Magnet
© Copyright Fastmake d.o.o., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0
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2.10. DB-Rangiersignale

Diese Signale werden nur genutzt, wenn in Bahnhofen rangiert wird.

Freie Fahrt Halt
Fahren Sie mit Halten Sie vor dem
Rangiergeschwindigkeit Signal.
weiter.
Magnet Magnet

Freie Fahrt Halt
Fahren Sie mit Halten Sie vor
Rangiergeschwindigkeit dem Signal.
weiter.
Magnet Magnet
© Copyright Fastmake d.o.0., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0
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2.11. OBB Signalnachahmer

Die Signalnachahmer werden verwendet, wenn die gewodhnliche Sichtweite auf Hauptsignale nicht

erreicht werden kann also, wenn zum Beispiel das Hauptsignal in einer Kurve oder durch einen
kurzen Tunnel nicht sichtbar ist.

Hauptsignal
zeigt “Frei “

Hauptsignal Warnung

zeigt “Halt”

Hauptsignal zeigt "Frei" mit

Das Signal Das Signal Geschwindigkeitsbeschrankung
kiindigt an, dass kiindigt an, dass an.
am Hauptsignal am Hauptsignal
"Frei" angezeigt "Halt" angezeigt
wird. wird.
Magnet Magnet Magnet

dE N

Hauptsignal
zeigt “Frei”

Hauptsignal
zeigt “Halt”

Warnung

Hauptsignal zeigt "Frei" mit

Das Signal Das Signal Geschwindigkeitsbeschrankung
kiindigt an, dass kiindigt an, dass an.
am Hauptsignal am Hauptsignal
"Frei" angezeigt "Halt" angezeigt
wird. wird.
Magnet Magnet Magnet
- 1000 Hz

© Copyright Fastmake d.o.0., alle Rechte vorbehalten
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3. Anzeigetafeln
3.1. Abstandssignale

Abstandssignale zeigen die Entfernung zu einem kommenden Vorsignal an.

Abstandssignale

3.2. Haltestellensignale
Haltestellensignale liegen ungefdahr 700 m vor einem Bahnhof ohne Lichtsignale.

Haltestellensignale

© Copyright Fastmake d.o.0., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0
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3.3. DB-Geschwindigkeitstafeln

Geschwindigkeitstafeln zeigen Ihnen eventuelle Geschwindigkeitsbeschrankungen entlang der
Strecke an.

Geschwindigkeitstafeln

3.4. DB-Ankiindigungstafel fiir Geschwindigkeitsbeschrinkungen

Diese Anklndigungstafel weist auf eine kommende Reduzierung der Geschwindigkeit hin.

Ankiindigungstafeln fiir
Geschwindigkeitsbeschrankungen

© Copyright Fastmake d.o.0., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0
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3.5. OBB-Geschwindigkeitstafeln

Geschwindigkeitstafeln zeigen Ihnen eventuelle Geschwindigkeitsbeschrankungen entlang der
Strecke an.

3.6. OBB-Ankiindigungstafel fiir Geschwindigkeitsbeschrinkungen

Diese Ankiindigungstafel weist auf eine kommende Reduzierung der Geschwindigkeit hin.

Ankiindigungstafeln fur
Geschwindigkeitsbeschrankungen

© Copyright Fastmake d.o.0., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0
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3.7. DB-Trapeztafel

Trapeztafeln sind den Hauptsignalen sehr dhnlich, besitzen aber keine Signallichter. Wenn Sie eine
Trapeztafel sehen, missen Sie sich immer die Einwilligung holen sie zu passieren. Wichtiger Hinweis:
Auf dieser Strecke miissen Sie immer mit der , TAB“-Taste die Einwilligung einholen, um dieses Signal
zu passieren.

DB-Trapeztafel
Magnet - 2000 Hz

3.8. DB-Vorsignaltafel

Diese Tafel funktioniert wie ein Vorsignal. Ihr Magnet ist jedoch immer aktiv und es gibt keine Lichter
an dieser Tafel. Danach wird eine Trapeztafel erwartet.

Vorsignaltafel

Magnet — 1000 Hz

© Copyright Fastmake d.o.0., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0
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4. Szenarien

4.1. Nacht Winterfahrt

. Schwierigkeit: ***

. Dauer: 40 min

. Szenario Typ: Karriere Szenario

. Art des Fahrzeugs: BR101 DBAG Red

H W N -

4.2. Zug EC 112

. Schwierigkeit: ***

. Dauer: 60 min

. Szenario Typ: Karriere Szenario

. Art des Fahrzeugs: BR101 DBAG Red

A W N

4.3. Zug EC117

. Schwierigkeit: ***

. Dauer: 60 min

. Szenario Typ: Karriere Szenario

. Art des Fahrzeugs: BR101 DBAG Red

A W N -

4.4. Schnelle Fahrt vor Ort

. Schwierigkeit: **

. Dauer: 15 min

. Szenario Typ: Karriere Szenario

. Art des Fahrzeugs: BR143 DBAG Red

A W N -

4.5. Sonniger Tag

. Schwierigkeit: **

. Dauer: 50 min

. Szenario Typ: Karriere Szenario

. Art des Fahrzeugs: BR143 DBAG Red

H W N -

© Copyright Fastmake d.o.o., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0
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4.6. Zeit, den Tag zu beginnen
1. Schwierigkeit: ***
2. Dauer: 70 min
3. Szenario Typ: Karriere Szenario
4. Art des Fahrzeugs: BR143 DBAG Red

4.7. Aprilabend

. Schwierigkeit: ***

. Dauer: 40 min

. Szenario Typ: Karriere Szenario

. Art des Fahrzeugs: BR151 DBAG Red

H W N R

4.8. Giiterzug im Winter

. Schwierigkeit: ***

. Dauer: 50 min

. Szenario Typ: Karriere Szenario

. Art des Fahrzeugs: BR151 DBAG Red

A W N -

4.9. Morgengiiterzug

. Schwierigkeit: ****

. Dauer: 25 min

. Szenario Typ: Karriere Szenario

. Art des Fahrzeugs: BR151 DBAG Red

A W N

4.10. Rangieren in Rosenheim
1. Schwierigkeit: *****
2. Dauer: 25 min
3. Szenario Typ: Karriere Szenario
4. Art des Fahrzeugs: BR294 DBAG Red

© Copyright Fastmake d.o.o., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0
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5. Fahrzeuge

5.1. OBB 1016 - Al

© Copyright Fastmake d.o.0., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0
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5.3. OBB Bmz_21

© Copyright Fastmake d.o.0., alle Rechte vorbehalten Verkaufsversion 1.0
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