
Repaints TPF und TRN Flirt 1 RABe 527 (523) v1.0

-TPF RABe 527
-transN (TRN) Flirt RABe 527 / 523

-TPF RABe 527
wikipedia.org/wiki/TPF_RABe_527_(191-198) https://bit.ly/3hYmkq9
https://www.tpf.ch/de/flirt-190
https://www.tpf.ch/documents/10180/222036/FER_Datenblatt+Flirt190.pdf/e964011b-43a7-
455a-883d-fdd4d4e4c79b

-transN (TRN) Flirt RABe 527 / 523
https://de.wikipedia.org/wiki/Transports_Publics_Neuch%C3%A2telois
https://de.wikipedia.org/wiki/Transports_R%C3%A9gionaux_Neuch%C3%A2telois
https://de.wikipedia.org/wiki/R%C3%A9gional_du_Val-de-Travers#Rollmaterial
https://www.transn.ch/

Installation:

-Kaufe das Original-DLC, zum Beispiel bei Steam: „Train Simulator: SBB RABe 523 EMU Add-On“ 
https://store.steampowered.com/app/1230273/Train_Simulator_SBB_RABe_523_EMU_AddOn/

-Entpacke die RABe523Pack01Assets.ap mit 7-Zip o.ä.

-Kopiere die 12 GeoPcDx-Dateien aus folgendem:
Assets\RivetGames\RABe523Pack01\RailVehicles\Electric\RABe_523\Default\Engine\Model\

-und füge sie dann in die beiden folgenden ein:
\RivetGames\RABe523Pack01\RailVehicles\Electric\RABe_523\Default\TPF_RABe_527\Model\
und:
\RivetGames\RABe523Pack01\RailVehicles\Electric\RABe_523\Default\TRN_RABe_527\Model\

Credits der Zielanzeigen:

-Lus0rius

-(Pfad der Texturen: ..\Electric\RABe_523\Default\..._RABe_527\Textures\Destinations\)

Aus dem Repaint-Pack: „RABe 523 - Destinations RER Vaud 1.1“
-https://www.rwcentral.com/files/file/254-rabe-523-destinations-rer-vaud/

Diese Zielanzeigen passen besser als die originalen von Rivet Games. 
Für die codes siehe Repaint-Pack by Lus0rius.



Known Bugs:

-Im cab wird eine andere Zielanzeige angezeigt, es wird ein Ziel vom original angezeigt.
-Keine oder nur ein Passagier an board.





Version 1.0
01.08.2020

-An das update mit Tür-Perron/Bahnsteig Fix angepasst. Es sollte keinen dump mehr bei der 
Türöffnung geben.

https://trainestates.jimdofree.com/

https://trainestates.jimdofree.com/
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