Tutorial, wie neue Updates in Repaints eingebunden werden kénnen!

Aufgabe: Ein Repaint soll die gleichen Eigenschaften erhalten, wie ein Original welches schon mit
einem Update versehen wurde. Dazu wird die jeweilige Engine.bin vom Update des Originals in das
Repaint eingepflegt, sodass diese neuen Update Funktionen auch am Repaint vollumfanglich genutzt
werden kdnnen, hier mal am Beispiel der BR 628-4 von [Railtraction] gezeigt.

Das Repaint - hier die BR 628-4 Sylt-Shuttle Variante -, als auch das Update flir das Original sollten
schon komplett und fahrfertig im TS201X installiert sein.

Payware: [RailTraction] BR 628-4

http://www.railtraction.eu/br-6284.html

Freeware: Update fir [RailTraction] BR 628
rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/2271-RailTraction-DB-BR628-Cab-Licht-Soundupdate-v1-0/
Freeware: Repaint fur [RailTraction] BR 628-4 Sylt-Shuttle
http://www.railsimulator.net/wsif/index.php/Entry/487-Br628-DB-Sylt-Shuttle-plus-Skin/

Empfohlene Programme zum Editieren der XML Dateien:
1. Aus dem RailWorks Verzeichnis direkt die
e RailWorks/serz.exe
2. Aus dem Netz Notepad++
e hitps://notepad-plus-plus.org/

Wenn mit dem Editor Notepad++ noch nie gearbeitet wurde, sollte das Uberhaupt kein Problem sein,
es ist ein Editor wie schon von Windows her bekannt, nur mit erheblich gréBerem Umfang an
Méglichkeiten zum Editieren und wirklich sehr zu empfehlen.

Herstellen und Bearbeiten des XML Dateien Formats:
Navigieren zur den jeweiligen *.bin Dateien:

Reihenfolge waére hierbei vollig egal, um es jedoch Ubersichtlicher zu gestalten, arbeitet man vielleicht
am Besten mit linker und rechter Seitenverteilung. Links sollte sich hier im Beispiel immer die Update
Version und rechts die Repaint Version befinden.

linkes Verzeichnis: rechtes Verzeichnis:

Update BR 628-4 Repaint BR 628-4 Sylt-Shuttle
Assets\Railtraction\BR628\BR628_4\Engine\ Assets\Railtraction\BR628\BR628_Sylt_Shuttle\Engine\
Br628.bin Br628_Sylt_Shuttle.bin
Br928.bin Br928_Sylt Shuttle.bin

Als erstes werden jeweils beide *.bin Dateien (von Motor- und Steuerwagen) mit der serz.exe in das
*.xml Dateien Format kopiert und umgewandelt, damit diese spater bearbeitet werden kénnen. Es
entstehen dabei neue Dateien, die urspriinglichen *.bin Dateien bleiben unverandert erhalten.

e entweder kopiert man sich die serz.exe in das jeweilige Arbeitsverzeichnis - oder man ordnet
Uber das Kontextmeni der Maus der Dateien Endung *.bin und *.xml die serz.exe zu.

o serz.exe kopieren: Nach dem kopieren in das Arbeitsverzeichnis, zum Herstellen der
*xml Datei die jeweilige *.bin Datei auf die serz.exe ziehen.

o Kontextmenii: Rechtsklick mit der Maus auf eine *.bin Datei -> im Kontextmen( nun
"Offnen mit ..." auswahlen -> es 6ffnet sich ein neues Fenster -> nun dort
durchsuchen und die "serz Application" auswahlen. Jetzt kann man durch klicken auf
eine BIN Datei jeweils eine XML herstellen und durch klicken auf die XML wieder die
BIN Datei Uberschreiben.
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x O == O =
Freigeben Ansicht Start Freigeben Ansicht 0
= [ | 2 i
Bereiche Ansichten  Aktuelle Ein-/ Optionen Bereiche Ansichten  Aktuelle Ein-/ Optionen
- - Ansicht v ausblenden ¥ - < - Ansicht = ausblenden = -
Layout Layout
“ ~» /4 | <« BRE28 4 » Engine v "Engine" ... 0O « v 4 | <« BRG28.S.. » Engine v O "Engine”.. 0@
Locolnform texture doorl.ban doorr.ban mirrs.ban Locelnform texture Br&28_Sylt_ Bro28_ Sylt_ br628.GecP
ation ation Shuttle.bin Shuttle.bin cDx
wiperleft.ba wiperright, BrG2&.bin Bra28.bin numbers.d bro28.GeoP
n ban sV cDx
i = diese Dateien sollen
f ’ nun umgewandelt
werden
br&28.GecP bro28.GeoP Enginescrip Enginescrip Brb28.xml
cDx cDx tout tnomot.out
diese Dateien sind
! <:| schon umgewandelt
B398l nach XML
16 Elermente B Elermente &=
- - -
X
Start Freigeben Ansicht Start Freigeben Ansicht 0
= . = E= = = . L
= % 7 = | B
‘Bereiche Ansichten  Aktuelle Ein-/ _Optionen Bereiche Ansichten Aktuelle Ein-/ Cptionen
i " Ansicht v ausblenden = T b - - Ansicht~ ausblenden = = r
Layout il Layout
= = [
™ e « BR623 4 » Engine v | @ | "Engine".. @ < v | [0 BRG28.S... » Engine v @ | "Engine’.. 2
L
u “El |
Locolnform texture doorl.ban mirrs.ban Locolnform texture Br&28 Sylt_ Br028 Syt br628.GeoP
ation [ ation Shuttle.bin Shuttle.bin cDx
wiperleft.ba wiperright. Bxﬁa?ﬂhm Br328.bin numbers.d br328.GeoP Br62d Sylt_ Br928 Sylt_ 1]
n ban csv cDx Shuttlexml Shuttlexml
4
br&28.GeoP br928.GeoP Enginescrip Enginescrip Bro28.xml
cDx cDx tout tnomot.out
Nun gibt es fir jedes Fahrzeug sine
XML Datei.
Bro28xml
16 Elemnente 1 Element ausgewihlt (22,5 KB) 2Elemente 1 Element ausgewahlt (20,7 KB) Bz &=
L T e e = ] w
Br628.xml Br628_Sylt Shuttle.xml
Br928.xml Br928_Sylt Shuttle.xml
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Es gibt insgesamt vier XML Dateien, diese werden entsprechend der spateren Nutzung umbenannt:

-
- (] e Engine = o ®
0 Start Freigeben Ansicht

Freigeben Ansicht
il @ | ;= ol| = [[@] 2] | &5
Aktuelle Ein-/ Optionen Bereiche Ansichten  Aktuelle Ein-/ Optionen
o > Ansicht - ausblenden + ¥ ¥ . Ansicht~ ausblenden = x
ut ayout
. v 4 « BRG28. 4 » Engine v B “Enging” ... « v P « BR628 S... » Engine v B ‘Engine’ ... 2@
Locolnform texture doorl.ban mirrs.ban Lecolnform texture Brb28 Sylt_ Bra2d_Sylt_ br628.GecP
ation ation Shuttie.bin Shuttle.bin cDx
) &) | &)
wiperleft.ba wiperright. Br&28.bin Bri28.bin numbers.d brd28.GeaP Br628_Sylt_ Bro28 Sylt_
n ban o5y D Shuttle_old, Shuttle_old,
xml xrml
ey e = =
br&28.GeoP br928.GeoP Enginescrip Enginescrip Br628 Sylt_
cDx cDx t.out tnomot.out Shuttlexml
< Die zur Weiterverbeitung umbenannten Dateien!

Bro2s Sylt_

Shuttlexml

16 Elermnente 8 Elemente
Nach der Umbenennung sollte es so aussehen:
Br628_Sylt_Shuttle.xml Br628_Sylt_Shuttle_old.xml
Br928_Sylt_Shuttle.xml Br928_Sylt_Shuttle_old.xml

Engine - b x | Engine - o = | Durch ein Rechtsklick auf die
L Start  Freigeben Ansicht (2] Start | Freigeben Ansicht (2] Date| Br626_Sy|t_Shutt|exm|
B x 4|l . : 2l (im linken Verzeichnis) éffnet
Zwischenablage Organisiersn. Meu  Offnen Auswahlen Zwischenablage Organisieren  Neu  Offnen Auswahien . .
- - = [ < = == sich das Kontextmenti, dort
= = dann "Edit with Notepad++"
< © 4 |« BR&284 > Engine v @] ["Engner. o || « o #4 [« BR&Z&ES.. > Engine v | & [Engine. £ auswahlen. Notepad++ startet
! - — - 1 w E}.utomgtlsch und auch _h|er
W -
! - - L R lasst sich die Struktur linke und
LU(:!\:F:W texture doorl.ban doorr.ban mirrs.ban Loc:t\;f:um texture Exﬁ[:ﬂtn, E:ﬁf:ﬂ% brlilf[.,ieol’ rechte Selte erzeugen.
~»] 7 w w-»] w D.h., in direkter Gegenlber-
- - — - - e stellung der beiden XML
wwparr\‘eft‘ba wlp;rar:‘ght‘ BrE28.bin Br328.bin nurrll:\fr;d h’ngﬁimp gBy:Eﬁiz:E Sﬁiiﬁtg Dateien k-onnen dadurCh Sehr
xml xml .-
e y leicht die Anderungen
d d 9
vorgenommen werden.
br628.GeoP  brS28.GeoP  Enginescrip  Enginescrip | Brg2g S 1
cDx Dx tout tnomotout | Shuttle:  Gffnen . .
Bebaten Aus dem rechten Verzeichnis
= ; wird die XML des gleichen
Eﬁﬁi;ﬁ Fhen S die UberpGiung it Windaws Defendir durch.. . Fahrzeugs auch in den
Offnen mi .
[BRemsiie i Hement atgpealiEGERRe) T Smh»aufr:u Malwarebytes Anti-Malware durchfahren = NOtepad++ Edltor geladen'
Vorgangerversionen wiederherstellen
Senden an >

Ausschneiden

Kopieren

Verkniipfung erstellen
Loschen

Umbenennen

Eigenschaften
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Wenn beide XML Dateien in
den Editor geladen wurden,
ergibt sich folgendes Bild:



D{ Ch\Program Files (xB6)\Steam\SteamAppsi common'RailWorks' Assets\ Railtraction\ BR62E\BRE2E_Sylt_Shuttle\Engine\Brb28_Sylt_Shuttle_oldxrl - Notepad++
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen  Einstellungen  Makro  Ausfuhren  TextFX  Erweiterungen Fenster 7

cOHR LB BB D ny xsE PED= FMEVNER Eavzia

£7xm]l versicn="1.0" encoding="utf-8"2>

2 [E<cBlueprintLoader xmlns:d="http://www.koin.com/TnT/2003/Delta" diversion="1.0">
< = <Blueprint>

4 <cEngineBlueprint>

5 <MName d:type="cDeltaString“}BRSQB_Sylt_Shuttle{/Name}

= <BrowseInformation>
= <iRailVehicleBlueprint-cBrowseRVInformation>
=] <DisplayName>
= <Localisation-cUserLocalisedString>
<English d:type="cDeltaString">BR628 Sylt Shuttle</English>
<French d:type="cDeltaString">BR628_ Sylt Shuttle</French>
<TItalian d:type=”cDeltaString”}BRGQH_Sylt_Shuttle(/Italian)
<German d:type="cDeltaString“>BR623_Sy1t_Shutt1e</German>
«8panish d:type=”cDeltaString”}BR628_Sy1t_Shuttle</Spanish>
<Dutch d:type—“cDeltaString“>BRG237511t75huttle</Dutch)
#£Polish ditype= cDeltaString“>BRG23_Sylt_Shuttle(/Folish)
<Russian d:type="cDeltaString">BR628 Sylt Shuttle</Russian>
<0ther/>
<Hey d:type="ecDeltaString"></Hey>
il </Localization-cUserLocalisedString>
- </DisplayName>
</iRailVehicleBlueprint-cBrowseRVInformation>
</BrowseInformation>
<RailVehicleComponent>
<cEngineComponentBlueprint>
<NumberingList>
= <cCEVContainer>
<CsvFile d:type="cDeltaString">Railtraction\BRE28\BR628 4\Engine\numbers</CsvFile>
- </cCSVContainer>
- </HumberingList>
<HumberingFormat d:type="cDeltaString"></HumberingFormat>
<Numberings d:type="sU0Int32">0</Humberings>
] <FrontCouplingBlueprintID>
<iBlueprintLibrary-cibsoluteBlueprintID>
«£BlueprintSetID>
= <iBlueprintLibrary-cBlueprintSetID>
<Provider d:type="cDeltaString">Railtraction</Frovider>
<Product d:type="cDeltaString">BR628</Product>
- </iBlueprintLibrary—cBlueprintSetID>

Durch einen Rechtsklick auf den linken Reiter, dort aus dem Kontextmen( "In zweite Ansicht
verschieben" auswéhlen, wird eine 2 spaltige Ansicht erzeugt.

TJ C\Program Files (x86)\5team' SteamApps\common’\RailWorks\Assets\Railtraction\BRG28\BRG28_4\Engine\Bre2&_Sylt_Shuttlexml - Notepad++
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen  Einstellungen  Makro  Ausflhren  TextFX  Erweiterungen  Fenster 7

cHHREGE| s akoe a2 |EEIST FRENG CENNR ®av g

55;52 c-.n G tla mlﬂli?:lm Cb Budbin obd i 2]

Schliefen
Alle anderen schliefen jn.com/TnT/2003/Delta" d:version="1.0">

Dateien links schlieBen

Dateien rechts schlieBen PBR62E6 D4</Name>

Speichern

. tBrowseRVInformation>
Speichern unter ...

TS
g 8 g 8 g S M B

Umbenennen .., IserLocalisedStcring>
Léschen tvpe="oDeltaString” )BR628_04<1’ English>
ype="cDeltaString">BR628 04</French>

& e

12 Neu laden type="cDeltaString">BR628 04</Italian>
13 Drucken ype="cDeltaString">BRE28 04</German>
14 t vpe—" cDeltaString”>BR628_D4-<;’Spanj.3'n>
13 Ordner im Explorer 6ffnen he="gDeltaString">BR628 D4</Dutch>

a Kommandozeile im aktuellen Ordner affnen fpe="cDeltaString">BRE28 04</Polish>
) BF tvpa—" cDeltaString”)BRGQB_D%{;’ Russian>
X Schreibschutz

="aDeltaString"></Hey>
tUserLocalisedStrings

Schreibechutz aufheben

Vollstandigen Pfad kopieren

P = rcBrowseRVInformation>
MNur Dateinamen kopieren

Mur Verzeichnispfad kopieren

-
4

int>

TEITLITL

P pete Areicht ver kgt

a

CRURCI I SRR RS R R

ki In zweite Ansicht duplizieren

g < tvpe="cDeltaStri ">Railt ti BR625\BR628 4\Engi mmbers<,/ C
: In neue Instanz verschieben P_fpe e a1liractiony \ . ANEngine\m LS
0 In neue Instanz duplizieren

: | =N I Ttype="cDeltaString"></NumberingFormat>

2 <Numberings d:type="sUInt32">0</Numberings>

3 <FrontCouplingBlueprintID>

4

<iBlneprintLibrary-chhsaluteBlueprintID>
<BlueprintS5etID>

:

bW
r

Seite 4 von 11



|-.._-:{' C\Program Files (x88)\5team’\SteamApps\commeoen’RailWorks\Assets\Railtraction BRE23\BRE2E_4\Engine\Bro28 Sylt Shuttlexrl - Notepad++ - O *

Datei EBearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen  Eing Ausfihren TedFX Erweiterungen Fenster 7 X
ol REE= AR - RN T 1 B BEMME = avr=ig
E’B&s'zs_s)dt_'smlemm] * [ Br628_Syh_Shuttle_old i m]

5 <7uml wverzion="1.0" encoding—"uotf-H"7> ~ if <7xml wersion="1.0" encoding="utE-B"7> ~

E{cBlueprintT_oadex xmins:d="http://www.kuju.com/Tr
= «<Blueprint>
<cEngineBlueprint>
<Name d:type="cDeltaString">BR62E Syl
<BrowseInformation>
<iRailVehicleBlueprint—-cBrowseRV]
<DisplayName>
<Localisation-cUserLocali

2 E<031ueprint-‘_oadex ¥xminzs:d="http://www.koin.comn/Tn'l
3 — <Blueprinty
<cEngineBlueprintcs
<Name d:type="cDeltaString">BR628 04</
<BrowseInformation>
<iRailVehicleBlueprint—-cBrowseRVIr
<DisplavName>
<Localisation-cUserLocalic

1 T T A

[THTHTHI—{THT!

v g

10 <English d:cype="oDelt 10 <English d:type="cDel
11 <French d:type="cDelts 1y <French d:tyvpe="cbhell
: B zItalian d:type="cDelt <Italian di:type="cBel
13 <German d:type="cDeltz <German d:type="cDelt

<Spanish d:type="cbhel

14 <«Spanish d:ctype="cDelt
15 <Dmtch d:type="cDeltat
«Polish d:type="cDeltz
17 <Russian d:type="cDelt
1 <Other/>
<Key ditype="cDeltaStr
</Localisation-cUserLocali
</DisplayName:
</iRailVehicleBlusprint-cBrowseRV]

<Dutch di:cype="ecDelt:
<Polish d:type="cbhell
<Russian d:cvpe="cbel
<Other/>
<Key d:type="cbBeltaSt
= </Localisation-cUserLocal
</DisplayName>
- </iRailVenicleBlueprint-cBrowseRL

R
T
ha

)
R
T
b
T

2
23 b </BrowseInformation> 23 = </BrowseInformation>
LS [—a <RailVehicleComponents 24 <RailVehicleComponentc>
25 [—EI <cEngineComponentBlueprintc> 25 <cEngineComponentBlueprint>
78 [ <NumheringListcs 26 <NumberingList>
T = <cCSVContainers> 27 <cCS5VCorntainer>
28 «CsvFile d:type="cDelt 28 «<CavFile ditype="chel
I = </cCSVContainer> Z - </cCSVContainery

</HuomberingList>
<NumberingFormat d:type="cDelt
<Numberings d:type="sUInt32">{ <Numberings d:type="sUInt32":

- </NumberingList>
<NunmberingFormat d:type="cDhel

<iBlueprintLibrarvy-chAbsoly <iBlueprintLibrary-chbsol

33 [—a <FrontCouplingBlueprintID: E <FrontCouplingBlueprintID>

Damit sich beide Dateien synchron im Editor scrollen lassen, werden die beiden Buttons angeklickt.

Jetzt werden in "Copy and Paste" Schritten einige Umbenennungen im oberen Bereich der linken
Datei vorgenommen. Also, aus der rechten Datei entnehmen und in die linke Datei jeweils Gbertragen.
Dazu (entsprechend verkleinert dargestellt, normalerweise befindet sich der Editor ja im Vollbild
Modus) ein wenig scrollen und in der rechten Datei mit Doppelklick das markieren, was Ubertragen
werden soll (wenn der zu (bertragende Text aus mehreren einzelnen Wértern bestehen sollte - mit
Leerzeichen dazwischen - setzt man den Cursor an den Anfang und nutzt die Tastenkombination
"Umschalt + Pfeil nach rechts”). Mit der Tastenkombination "Strg + C" wird das zu (bertragende in den
Zwischenspeicher geladen. Nun in der linken Datei das entsprechende Gegenulber auch mit
Doppelklick markieren und mit der Tastenkombination "Strg + V" aus dem Zwischenspeicher jeweils
einfigen. Es muss bei dieser Vorgehensweise Zeile flr Zeile einzeln editiert werden.

[& *C\Pragram Files (x86)\Steam) SteamAppsicommon’\RailWarks\ Assets\Railtraction\BRE28\BRE28_4\Engine\Br628_Sylt Shuttlexml - Notepad++ - O X
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Makre Ausfihren TedFX  Erweiterungen  Fenster 7 X
~ - ST T = i —- = Yy — = " T
cHEHBR LR 4D oe|st il % |EE = I MENRE = sy 2ig
— 7 —
[= Br628_Syt_Shuitle xml E3 1 [= Br&28_Sytt_Shustle_oldxml E3
~ 1 -
2 Ekﬂ‘lu.comf'l‘n'!‘f2003f]:lelta" d:iversion="1.0"> 2 [Hmio.com/TnT/2003/Delta™ d:version="1.0">
§ 0 3 =
E = o
5 ">BR628_Sylt Shuttle</Name> 5 '>BRE28 Sylt Shuttle</Name>
& I_'Tll &
T E—cﬂrowseR\’Inforr&ation} 7 F|-cBrowseRVInformation>
= =
] HecUserLocalisedStrings> = H:UserLocalisedStrings
10 itype="cDeltaString">BR628 Sylt Shuttle</English> 10 type=" cDeltaString">BR623_S)_rlt_Shuttle</English)
11 type="cDeltaString" >B_R__,62'_B-_ul_l<,-"French> 11 ;vpe="cDeltaString">BR628 Sylt Shuttle</French>
12 & e="cDelta.String"}BR62B_B4<fIcalian> 12 t,'_,'j_:-3=“cDeltaStr:'{ng">BR623_S)_rlt_Shuttle</Italian>
15 type="cDeltaString">BR628 D4</German> 13 .'-;1::-3=“cDeltaString“>BR62B_Sylt_Shuttle<f’Gerrr.an>
x5 itype="cDeltaStri ng"}BR62B_D4<f5panish> ig t,'_\'pe=“cDeltaStr:’{ng">BR623_S)_rlt_Shuttle.</Spa:ush)
15 ¥ “cDelta.S\:ri_ng“>BR62B_D4<;’Dut,cn> 15 1::-3=“cDeltaStriug“}BRG.‘ZB_Sylt_Shuttle<;’Dutch>
16 t._'pe="cDelta.String">BR62B_D4</PQlish> 16 .31:-2="cDeltaString">BRG23_Sylt_Shutt1e</Pol:Ls':>
2 :type="cDeltaString">BR628 D04</Russian> 17 type=" cDeltaString“}BR623_Sylt_Shuttle</R';:lssia:l)
19 e="gDeltaString"></Eev> : 1g ="gDeltaString"></Hev>
20 F-cUserLocalisedString> : ? F-cUserLocalisedString>
_..: Ft—cBr Slj'ch;_'.r.-. E £ R B formation>
= : I_'T:‘ Suchen nach: | syit
25 |_.T__|Ilﬂt>
=1
27 = T
2 : tri_pe ailtra HBRE BRE g gFfen_&-'.._l_:Tstei; b=l String">Railtraction\BR628\BR628_ 4\E:
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Ist ein Bereich komplett abgearbeitet, so wird der Cursor in die rechte Datei gesetzt und mit der
Tastenkombination "Strg + F" die Suchfunktion des Editors aufgerufen. Dort dann im Feld "Suchen
nach:" z.B. "sylt" eintragen und den Button "Weitersuchen" anklicken. In der rechten Datei wird dann
der nachste Eintrag entsprechend der Vorgabe "sylt" angesteuert. Da synchrones Scrollen aktiviert ist,
bleiben beide Dateien dabei immer auf gleicher Héhe.

3

O L

Hezxiha {ah| 3¢ |mlg| % x|
~ [= Brb28_Syt_Shuttlexml E3 |

|

=]

" Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Makro  Ausfahren

TextFi

Erweiterungen  Fenster

EEAE MENRE Eav EQE

| 2 [Hkojuo.com/TnT/2003/Delta" d:version="1.0">

">BR626 Sylt Shuttlec/Name>

—-cBrowseRVInformation>

2 [HecUserLocalisedStrings>

a :type="cDeltaString”>BR628 Sylt Shuttle</Englisn>
type="dDeltaString” >BR62B_Sylt_Shuttle</E'Iem:h>
itype="cDeltaString">-BR62 B_Sylt._shuttle</ Italian>
type="aDeltaString">BR62 B_Sylt_Shutt].em"Ge rman>
ttype="aDeltaString"” >BR623_S_y1t._Shuttle</5panish>
="oDeltaString">BRE2 3_5_y1t_5hut|:le<;"D.Jtch>
type="aDeltaString” >BR623_5y1t_Shuttle</’Polish}
rtype="aDeltaString” >BR623_Sy1t_5h\1ttle<f’Russia:n>

Hmin.com/TnT/2003/Delta" d:version="1.D">

[

'>BR628 Sylt Shuttle</Name>

o

H-cBrowseRVInformation>

sUserLocalisedStrings>

"eDeltaString">BR628 Sylt Shuttle< FEnglish>

:ype="cDeltaString">BR628 Sylt Shuttle< /French>
type="cDeltaString">BR628 Syl t_Shuttle(fItallan)

:ype="cDeltaString">BR628 Sylt Shmttle< /German>
type="cDeltaString">BR628 Sylt Shuttle< /Spanish>

pe="cDeltaString">BR628 Syl t_Shuttle(fDut ch>

vpe="cDeltaString” }BRG2B_Sy1t_Shutt1e<anli5h}
type="ecDeltaString">BR628 Syl t_Shuttle(;"Russian}

Datel Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen  Einstellungen

HezG& sHhk ¢kl as|BE
| = Erb28_Syt_Shuttlesml £3 ]

. ==

Makro

=="aDe Suchen und ersetzen n'g" ></Key>
| _ew dString>
CUSET Suchen Ersetzen InDateiensuchen  Hervorheben s
Ft—cBra ormation>
1 Suchen nach: | 5 ~ | I Weitersuchen I
T Zhlen
rint>
= . \In offenen Dateien suchen |
itype= I | tring">Railtraction\BR628\BR628_4\EI

I e |

Ausfilhren  TextFX  Erweiterungen  Fenster

tEEAE NEN MR EavEg
|=| BrE28_Sytt_Shuttle_oldxml E3 1

="oDeltaString">Diesel</EngineType>
="cDeltaString">BR623_4<z’EngineName>
me s>

HleUserLocalisedString

MoDeltaString">Diesel</EngineType>
"aoDeltaString”>BR6268 4 Sylt Shuttle</EngineName>
b33

—:0serLocalisedStrings>

Auch hier wird alles entsprechend geandert!

:t}"pe="cDeltaSt.ring"}BR623_4</Englis.h> ';ype="cDe.1ta.String"}BR623_Sylt_Shuttle<,-"English)
type="cDeltaString” >BR628_4<!French> :ype="cDeltaString"” )ERG23_5y1t_Shutt1e<;’FIench>
:t,y'pe=“cDeltaString"}BR623_4<,-"Italian> typ =“cDeltaString"‘>BR523_Sy1t_Shuttle<,-’I:alian>
type="cDeltaString" >13R623_4<Ji German> :ype="cDeltaString” >ER62B_Sy1t_Shuttle<,-"C-eman>
itype="cDeltaString">BR628 4</Spanish> type="cDeltaString" >BRG23_Sy1t._Shuttle<} Spanish>>
ype="cDeltaString">BR628 4</Dutch> me="cDeltaString"></Dutch>
type="cDeltaString">BR628 4</Polish> :ype="cDeltaString"></Polish>
:t.ype="c:DeltaString"}BR62B_4</Russian> type="cDeltaString"></Russian>
e="gDeltaString"></Hey> ="gDeltaString"></Key>

--cUserLocalisedString> |-cUserLocalisedString>

[~ amex Fime >

> z.

= Suchen und ersetzen n

ype="8 o .o X ="DDDD00AD1FFFEFBE"

Ersetz In Datei ch Hi rheb

ype="s PEEERIETERETIEN nenameen '0000000000000000"

ype="s ’_ = '00000040TDO48E3F"
Suchen nach: | 3

vpe="s nech: | B0 v] [ vetersuen ] "0D00000000000000"
ype="s ZaHeﬂ '‘O00000OOOCOOODOO"
ype="s e '00000000000DFO3F"
ype="s . ="00000000000D0000"

In offenen Dateien suchen

ype="s 5 | ="Q00000O0ODODDODDO"
ype="s ="000000407D0O48EBF"
ypa=" Alle in aktiver Datei suchen, = "
ype "5 |:|Nur qanze Werter suchen e er Datei su ! O0oDOO0OODODOCOODDDOD
ype='s8

vpe="s= [ Grof-einschreibung beachten Schiief

ype="s Am Ende von vorne beginnen

ype="s ’

= mon e | Suchmodus Suchrichtung Transparenz

ErmnAd =T ANNOANNERY FREGA AN
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Q‘{ *Ch\Program Files (x26)\Steam’\SteamAppsicommon'\RailWerks\Assets\Railtraction’ BRE2EWBRE2E_MEngine\Bro28_Sylt_Shuttle.xml - Notepad++

Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Makro  Ausfihren TextFX  Erweiterungen  Fenster 7 X
BREalsbh| e %= s|E 1 ERERE DENME Eav g
BrE28 Syﬂ ~Shutle sl [ﬂ [=1 Br628_Syit_Shuttle_old xml E3 |
="oDeltaString">Diesel</EngineType> ~ 209 s"gDeltaString">Diesel</EngineType> ~
="ecDeltaString">BR628 4 Sylt Shuttle< fEngineNames> ="cDeltaString">BR628 4 Sylt Shuttle< /EngineName>
me> e >
[cUserLocalisedString> FiUserLocalisedString>
ttype="oDeltaString” type="abDeltaString" =
type="cDeltaString" }BR623 Sylt 5hntt1e-<,-’Fre'1<:h> ;pe-”cDe.].taStrxng")BRG2ﬂ Sylt Shnttle(fFrench)
:type="cDeltaString">BR628 Sylt Shuttle</Italian> "pe—”cDelta.Strlng">BR62ﬂ_Sy'lt_Shnttle(fItallaﬂ)
type="cDeltaString">BR628 Sylt Shuttle</German> :ype="cDeltaString">BR628 Sylt Shuttle</German>
type="cDeltaString" >BRE28_5'3'1t._5]1nttl_e-<,-’5panish> type="cDeltaString" >BR623_5y1t_5hdtt1&<f5panish>
ype="cDeltaString">BR628 Sylt Shuttle</Dutch> rpe="aDeltaString"></Dutch>
type="cDeltaString">BR628 Sylt Shuottle</Polish> :ype="oDeltaString"></Polish>
:type="cDeltaString">BR628 Sylt Shuttle</Russian> type="aDeltaString”></Russian>
e="cDheltaString"></Key> ="gDeltaString"></Key>
F-cUserLocalisedStcring> F-cUserLocalisedString>
- ame> - eme
‘pﬂ— -1 g, 1 ek Enandd = d:alt encoding="000000AD1FFFEFBF"
SUden “Freetzen’ InDatelen s =
SR T Rl —=NsFloa d:alt_encoding="0000000000000000"
2 20 SELE T d:alt encoding="000000407DO48BE3F"
—Suchen nach: = 3
2 - i T d —_ d:alt encodi "Q0ooO0OOOODODOODDOOD™
2 = d:alt encodin oopooOOOOODODDODO"™
2 = d: "0DODDOODODODFD3F"
2 = d: "pooooooooooODODD"™
2 = d: "poooooooooooooDOD"
2 = d: "D0000DD407DO4BEBF"
2 A= X = d: "pooooooooDOODODOD"™
|:|I'ul ir ganze Warter :u’h&n
2 = d: "DO0O0D0DDAC1FFFEFBF"
2 I:‘Grol) ,’IGelr‘schlEl‘bunE beamt_n_ d:alt_encoding="0000000000000000"
Am Endevon e beginnen o= = d:alt encodi "00D00D0DD208E83E83F"
F1 gaE3al = = Q.:.r'l—..'—‘.r‘l{ﬁ .'.l.;-‘ | e = d:alt_ encoding="000000EODODSBFC3E"
Suche geht weiter: Springt auf Zeile 279
& c\Program File aldiml - Not., — O o
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen  Makre  Ausfdhren  TedFX  Erweiterungen  Fenster ®
cHEHBEEGA| i Dhhpe 2% |BE ST EiEpa|FENNR = av =@
| 628 syt_Stutiesmi m| [ Br628_Sytt_Shuttle_oldml m|
F> = ~

String">Railtraction\BR628\BR628 4\Engine\[00]breé:
e="cDeltaString">Railtraction\BR628\BR628 4\Engine
ring">eTrue</Pickable>
taString">eTrue</CastsSnadows>
String">eShadowType Bl obby</SnadowIype>
ring">ExternalView</ViewIype>
String">»eFalse</Palettised:>
t32">-1</Palette0Index>

t32">-1</Palectellndex>

t32">-1</Palecte2Index>

>0</Instancable>

itring">Railtraction\BR628\BR62 B_Sj'.‘[‘@_Shuttle\Eng’.
="gDeltaString">Railtraction\BR625\BR62 G Sylt Sin
‘ing">eTrue</Pickable>
.aString">eTrne</CastsShadows>
itring">eShadowType Bl obby</5hadowIype>
“ing">ExternalView</ViewType>

‘0</Instancable>

—|:>

E—%n:—5De1:ailLevelGenexacianRange}

.ghest d: cype=”sInt32“>10</Hig‘nestLevel_iisHig‘nesi
west d:E;’pe="sInt32“>1[J<!LowestLevel_iOisL—owesc>

He>
t—sDerzduchen und ersetzen

10BSST C Suchen Ersetzen InDateien suchen  Hervorheben

e S3iT==—aiffenerationBange>

owest di | d:id="5T7944560">
Fint—alet Suchen nach: | 51 v| | Weiter I >mirs</AnimationID>
Fge> = — ig">Railtraction\BR628\BRE628 4\Eng:
= | 7aHlen ving">ePalsec/InimateInEditor>
Slprint-ck n g | m>

e="oDealt !Iﬂcﬁmen[)al suchen! d:id="57940976">

vpe="oDe | itks | }doors_lK!Anima.tionID}

rtype="¢ [ ] g">Railtraction\BR628\BR62B 4\Eng:
[EPTInE=C [Ny ganze Worter suchen iME in aktiver Datei suchen)  ing">ePalse</AnimateInEditors
Hprinc-ck y 3 ; >

a=rope1t L Grof-Kensdreibung b_ea"hhe"' |  Schliefien. | d:id="57943280"s

vpe="gcDe Am Ende von vorne beginnen >doors_1</BnimationID>

ILYDE=TE o Suchrichtung A rsnsasie " >Railtraction\BR628\BRE628 4\Eng:
Feprint—c i vl ina">eFalse</AnimateInEditor>

Diese beiden Eintrage in Zeile 279 und Zeile 280 sind fur die neue Textur zusténdig. Es reicht hier
vollkommen aus, den Bereich zwischen den beiden Backslash zu ersetzen.
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i @{ *C\Program Files (xB6)\Steam\SteamAppsicormmon' RailWorks\Assets\Railtraction\BRE2ZE\BRE28_4\Engine\Bro28_Sylt_Shuttlexml - Notepad++ — O *®

| Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Makro Ausfithren TedtFX  Erweiterungen Fenster 7 X
1ecEHBER G| dsHD| 2|ty = x| E EEEAE NENRER Eavy =@

| (=1 Br628_Syl_Shuttle xaml m] = Br628_Syit_Shutle_old xmi i:l]

278 = ~ - A
">Railtraction\BR628\BR628 Sylt Shuttie\Engine\[00 >Railtraction\BR628\BR628 Sylt Shuttie\Engine\ [0
ltaString">Railtraction\BR626\BR628 Sylt Shuttle\E ‘taString">Railtraction\BR626\BR628 Sylt Shuttle\l
eTrue</Pickable> ‘Troe</Pickable>

ng">eTroe</CastsShadows> ig">eTrue</CascsShadows>

">eShadowType Blobby</ShadowType> >eShadowType Blobby</ShadowType>
ExternalView</ViewIype> ‘xternalView</ViewIype>

"seFalse</Palettised>
1</PalettedIndex>
1</Palettellndex>
1</Palette2Index>

itancable>

E—%.a'i 1LevelGenerationRange>
d pe="sInt32">10</HighestLevel lisHighest>
l:type="sInt32">10</LowestLevel 10isLowest>
FitaillerelCenerationlange>

stancable>

EcailLeveE'éf

= z B R R R ="575944560" >
Fetailleys=lGene s« /AnimationID>
- a2iltraction\BR628\BR628 4\Engine\mi:
= aFalse</AnimateInEditor>
%—Ell:animaci :
ltaStrin ="57540876" >
DeltaStr s r</AnimationID>
"gDeltaSt AST r"wRailtraction\BR628\BR626 4\Engine\do«
--cAnimatic Er R NIE:"" kliver Datel sudhien - aPalse</AnimateInEditors>
EHzAnimacicn =ch =1
ltaStrin [l nrfrhiefemns - =N"57943280">
DeltaStr | t inors 1</AnimationID>
"oDeltaS: A HHmeRE e T iltraction\BR628\BR628_4\Engine\do:
F-chnimatior: e aFalse</AnimateInEditor>
310 i U ®) Normal, )y n ipakiny )
F1T 1ltaString" GABmeiert O dm it e (Immer s matic ="57942768" >

Ein nochmaliges Betatigen des Buttons "Weitersuchen" lasst den Cursor wieder ganz nach oben in
dieser Datei springen. Der linke Reiter hat noch ein rotes Speichern Symbol, d.h., die Anderungen in
dieser Datei missen noch mit einem Rechtsklick auf den Reiter und aus dem Kontextmeni
"Speichern" auswéhlen gespeichert werden. Die Farbe des Symbols sollte nun wieder blau betragen.

...................................................................................................................... o
[&f *C:\Program Files (xB6)\Steam)\SteamApps\comman\RailWorks\Assets\ Railtraction\ BR628\BRE28_4\Engine\Br628_Sylt_Shuttlexml - Notepad++ = O X
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen Makre  Ausfihren TextFX  Erweiterungen  Fenster 7 X
sEHBRLE 4/ hilkpe k2% (BE ST EEEAG|MENRMNE =2 avEG
[ BrE28_ Sub Chitla wml 71 | ‘ [~ BrE28_Sykt_Shuttls_old xml E3 l
SchlieBen ~ ; =
2 E Alle anderen schliefen 2 [HuWTnT/2003/PBelta™ d:version="1.0">
3 = Dateien links schliefen : :
: LE Dateien rechts schlieben 5 Sylt Shuttle</Name>
& H Speichern &
= 3 7 HERvVInformation>
£ E Speichern unter ... S
s 9 Umbenennen ... g H:alizedStcring>
10 Lesehen h> ic DeltaString">BR628_Sylt Shuttle</English>
11 11 eltaString">BR628_ Syl t_Shuttle(,f French>
12 Neu laden B> 12 DeltaString">BR628_Sylt Shuttle</Italian>
13 Drucken 13 weltaString">BR628 Sylt Shuttle</German>
14 n> 14 DeltaString” >ERG2B_Syli:_Sh\:li:t',l&(.—’l Spanish>
15 Ordner im Explorer 6ffnen 15 :ltaString">BR628_Sylt Shuttle</Dutch>

gl Kommandozeile im aktuellen Ordner affnen H el ta8tring">BR628 Sylt Shuttle</Polish>
17 DT >ER628_Sylt Shuttle</Russian>
Schreibschutz -

Schreibschutz aufheben

£ 5 Vollstandigen Pfad kopieren

Mur Dateinamen kopieren

Mur Verzeichnispfad kopieren

E In bfferen Dat

= In zweite Ansicht verschieben =
27 H In zweite Ansicht duplizieren e 0 skiiver Datetsuchen

A e F1 I rcn|.e|;;|en 1 ~Hailtraction\BR628\BR628_4\Engine\m
| In newe Instanz dupli I =

=1 o1 gt o a3 ris gofimpmiia Suchrichtung Transparaie Ting HumberingFormat>
32 32">0</ e 4 P e 0 erinia’
= = i () Riickwarts ®) Wenn inaktv

Dieser Abschnitt mit diesen beiden Dateien ware somit abgeschlossen. Das gleiche Procedere wird
nun noch einmal mit den Steuerwagen Dateien (Br928_Syilt shuttle.xml und
Br928_Syit Shuttle_old.xml) durchgefiihrt.
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[& cAProgram Files (x86)\Steam\SteamAppst common\RailWorks\Assets\Railtraction\BR628\BR628_4\Engine\Bra28 Sylt_Shuttlexml - Notepad+ + — [} X
Datei Bearbeiten Suchen Ansicht Kodierung Sprachen Einstellungen  Makro  Ausfihren TedtFX  Erweiterungen Fenster 7 X
cEHEHEERE DD ey 2% |BE 1 EEERa|EENNE(xav =g i

Bl E628 Syt Shystlesml e [ Bro28_Sytt_Shuttle sl Ef] ' B Bra2e_Sytt_Shuttle-cldaaml £ =] Bro28_Sytt_Shuttle_old sl E3

: | <7xml version="1.0" encoding="utf-8§"2> - 1 s2xml version="1.0" encoding="ubi-8"2> -~

2 [(H<cBlueprintLoader xmlns:d="http://www.koju.com/Tnl Zz F<cBlueprintLoader zxmlns:d="http://www.koju.com/Tr

3 = <Blueprint> 3 = <Blueprint>

4 = <cEngineBlueprint> 4 i <cEngineBlueprint>

5 <Hame d:type="cDeltaString">BRS28 Sylt 5 <Name l:l:r.ype="o.l}eltaStri.ng'"}BR92B_§'y:]

& [ <BrowseInformation> & = <BrowseInformation>

T = <iRailVehicleBlueprint—cBrowseRVIr T = <iRailVenicleBlueprint-cBrowseRV]

3 [ <DisplayHame> 2 B <DisplayName>

<Localisation-cUserLocalis
<English d:tvpe="cDelt
<French d:type="cDelt:
<Italian d:type="chelt
<German d:type="cDelt:
<Spanish d:type="cDelt
<Duteh d:type="cDeltat
<Polish d:type="cDelt:
<Busszian d:type="chelt
<Cther/>
<Key d:type="cDeltaSt:
- </Localisation-cUserLocall
- </DisplayMame>
= </iRailVehicleBlueprint-cBrowseRV]
</BrowseInformation>
<RailVehicleComponents>
<cEngineComponentBlueprint
<HumberingList>
<cCSVContainery
<CsvFile d:type="cDelt
- </cCSVContainer>
- </NumberingList>
<HumberingFormat d:tvpe="cDelt
<Humberings d:tyvpe="sUInt32">(
<FrontCouplingBlueprintIDy>
<iBlueprintLibrary-cibsolt

A il A
T

n

g

(I U O I U Y

(RN
3

R
noah W A
THIHTH

¢Localisation-cUserLocali
<English d:tvpe="cDel
<French d:type="cDelt
<Italian d:type="cDel
<German d:type="cDelt
<Spanish d:type="cDel
<Dutch d:tvpe="cDelt:
<Pplish d:type="cDelt
<Russian d:type="cDel
<Other/>
<Eey d:cype="cDeltaSt
</Localisation-cUserLocal
</DisplayName>
</iRailVehicleBlueprint-cBrowseR}
</BrowseInformation>
<RailVehicleComponents>
<cEngineComponentBlueprints
<NumberingLisc>
<cCSVContainer>
<CsvFile d:type="cDel
</ cCSVContainer>
</HumberingLisc>
<NumberingFormat d:tvpe="cDel
<Numberings d:cype="sUInt32":
<FrontCouplingBlueprincID>
¢iBlueprintLibrary—chbsol

PO s e D T

| TH N R

| Engine - O = O Pt
Start Freigeben Ansicht Start Freigeben Ansicht e
o X 4| |E | (B x l+| |EH
Zwischenablage Organisieren. MNeu  Offnen Auswihlen ‘Zwischenablage Crganisieren  Meu  Offnen Auswihlen
o v <« BRE28_4 » Engine v & "Engine" .. @ i v . «« BRE28 S... » Engine w | 0 "Engine” .. 2
&l | JE E
v ¥
Localnfarm texture doorl.ban doorr.ban mirrs.ban Locolnform texture Bro28 Sylt_ Bro28 Sylt_ bro28.GeoP
ation ation Shuttle.bin Shuttle.bin cDx
wiperleft.ba wiperright. Br&28.bin Bra28.bin numbers.d bri28.GecP Bro28_Sylt_ Bra2d Sylt_
n ban s D Shuttle_old.  Shuttle_old.
xml xml
br&28.GecP bro28.GeoP Enginescrip Enginescrip Bri28 Syl
cDx cDx t.out tnomaot.out Shuttlexml !
Diese beiden Dateien mit
« "Drag & Drop" in das
BT | Verzeichnis des [
Syl ¥
Shuttloarm] Sylt_Shuttie ziehen.
16 Elemente 8 Elemente 1 Element ausgewihlt (171 KB)
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Engine = O

— O o
Start Freigeben Ansicht Start | Freigeben Ansicht (7]
O X +| H X 1| H
Twischenablage Organisieren Neu Offnen Auswahlen Zwischenablage Organisieren  Neu Offnen Auswahien
« v <« BR628.4 » Engine v O ‘Engine” .. @ - v « BRB628.S... » Engine v "Engine" .. 2
F - =
Locolnform texture doorl.ban doorr.ban mirrs.ban Locolnform texture Br&28_Sylt_ Bra28 Sylt_ brg28.GeoP
ation ation Shuttle.bin Shuttle.bin cDx
wiperleft.ba wiperright, Br622.bin Bri28.bin nurmbers.d bri28.GeoP Brbag Sylt_ Br628_Sylt_ Bro28_Sylt_ Bro28 Sylt_
n ban =20 cDx Shuttlexml Shuttle_old, Shuttlexml Shuttle_old.
xml aml
brb28.GeoP bro28.GeoP Enginescrip Enginescrip
chx cDx tout tnomotout
14 Elemente 10 Elemente 2 Elemente ausgewahlt (364 KB)

Beide Dateien sind verschoben und kénnen nun mit der serz.exe die *.bin Dateien lberschreiben.

Engine = O *
Start Freigeben Ansicht -~ @
. ) s - &~ 3
U ’if’ « Verschieben nach = XK Laschen - % |i—| = BHAHES aussERhiEn
] il 15 Hichts auswahlen

An Schnellzugriif Kopieren Einflgen . | i - = Meuer Eigenschaften e

nsc 1r~-1ﬁen_ p I g w L] Kopieren nach ._'ﬁ Umbenennen i a i o [—:E‘Auswahl et

Chrganisieren hew CHfnen Auswedhlen
B w i <« common > RailWorks > Assets s Railtraction > BR62S8 » BRE28_Sylt_Shuttle » Engine v |0 "Engine” durchsu.. ©
Mame Anderungsdatum Typ Grife
Locolnformation Dateiordner
- texture Dateiordner

| brb28.GeaPcDx GEQPCDX-Datei 2788 KB

]| Br628_Sylt_Shuttle.bin BIN-Datei 23 KB

| Br628 Sylt_Shuttlexml " - KML-Cratei 183 KB

H] Br628_Sylt_Shuttle_ald.xml 24.05.2016 00:24 KML-Datei 177 KB

D bro28.GeoPcDx e GEQPCDX-Datei 2.607 KB

W] Br328_Sylt_Shuttle.bin BIN-Datei 23 KB

8] Bro28 Syl Shuttlexm| 0. ! KML-Date 180 KB

W] Br928_Sylt_Shuttle_old.xml 24052016 00:24 AML-Datei 172 KB
10Elemente 1 Element ausgewdhlt (175 KB)

Es wird die Ansicht im Verzeichnis (evtl.) gewechselt und am aktuellen Erstelldatum I&sst sich
erkennen, ob das Verfahren erfolgreich war.
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Omma komma, machma schnell nen Fotto!

Sicher gibt es Wege das Verfahren anders oder besser, schneller zu gestalten. Sorry dafiir, wenn es
zu lang, zu ausfihrlich oder zu bunt war.

Ich hoffe jedoch, dass es fir einige hilfreich war. Ich bedanke mich fir die Aufmerksamkeit und
winsche viel Erfolg.

GriBe
Cotten
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