
Köln – Koblenz V2  

© Solin     

 

Vorwort: 

Nach gut 3 Jahren umbauarbeiten kann ich euch das Update für Köln Koblenz zur Verfügung stellen. 

Ein besonderer Dank geht an alle Freeware und Payware Ersteller, allen voran Schienenbus und 

Schuster, ohne die dieses Projekt nie entstanden wäre.  

Besonders möchte ich mich bei LordTulpe und Pfeffi-Alex bedanken, die mir beim abspannen des 

Kölner Bbf. geholfen haben. 

Des Weiteren möchte ich mich auch bei Thaddäus bedanken für das Bereitstellen der .bin Dateien 

(Vegetation) und die Readme. 

Dieses Upgrade darf nicht ohne meine Zustimmung geändert bzw. auf anderen Webseiten 

hochgeladen werden. 

Danke an TrailDogRunner1909 für die Erlaubnis die Holzbohlen mitgeben zu dürfen. 

 

 
 

 

 

https://www.paypal.com/cgi-bin/webscr?cmd=_s-xclick&hosted_button_id=F5CN6NKEHGRZL&source=url


 

 

Mit diesem Paket wird die Strecke wie folgt erweitert: 

 

-Oberleitung auf der gesamten Strecke neu gebaut 

- Hektometertafeln neu gesetzt auf der gesamten Strecke 

- Signale und PZB grundlegend getauscht und überarbeitet 

- neue Gleise implementiert 

- Streckengeschwindigkeiten angepasst 

- Anpassung des Geländes 

- Bahnhöfe allgemein mit zusätzlichen Objekten nach Realität ausgestattet 

- Grundlegende Überarbeitung der Vegetation mit neuen Bäumen und Texturen 

- Neugestaltung charakteristischer Stellen 

- Deckungssignale in Köln und Koblenz 

 

  

 

 



Benoetigte Zusaetze 

 

>>Download   Weichenlaternen<< 

>>Download   Weichenlaternen SBS<< 

>>Download   SBS PZB Magnete 1.3<< → muss Version 1.3!!! 

>>Download  RSchally BW Objekte<<   +   >>Update<< 

>>Download   Signalauslegerset<< 

>>Download   SBS Gleissperren<< 

>>Download   SBS Hektometersteine<< 

>>Download   SBS Prellboecke<< 

>>Download   SBS Schienen<< 

>>Download   Hv_Signale<< 

>>Download   Ks_Signale<< 

>>Download   SBS HvK<< 

>>Download   SBS HV 48-59<< 

>>Download   Freeware Signalscripte<< 

>>Download   TSC Hektometertafeln<< 

>>Download  TSC Oberleitung<<  +  >>hotfix<< 

>>Download World Landscapes<<   +   >>Update<< 

>>Download PR_domestic_buildings 01 bis 08 << 

>>Download Vegetation komplett << 

>>Download SBS Bahnhofsuhren<< 

>>Download [TSC] H-Tafel Set<< 

Payware 

Konstanz-Villingen und natuerlich Koeln-Koblenz 

 

http://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/1198-Deutsche-Weichenlaternen-v-1-2/#files
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/2225-SBS-Weichenlaternenset-2-0/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/4114-SBS-PZB-Magnete-1-2/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/1878-Bf-und-Bw-Objekte-Paket-V1-1/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/1443-Update-Erweiterung-f%C3%BCr-das-Bf-Bw-Objekte-Paket/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/1322-Signalauslegerset-Epoche-III-IV-Version-2/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/2235-SBS-Gleissperrenset-1-0/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/1824-SBS-Hektometersteinset-2-0/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/3834-SBS-Prellb%C3%B6cke-1-0/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/2345-SBS-Schienenset-V-1-01/
http://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/1428-Deutsche-HV-Signale-V5-3/
http://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/3458-KS-Signale-V7-31-SignalTeam/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/3523-SBS-H-V-Kompaktsignale-1-2/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/3990-SBS-H-V-Signale-48-59/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/2195-Freeware-Skript-Module-und-Signal-Trigger-V7-5/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/4155-TSC-Hektometertafeln/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/4109-RSP-TSC-OL-System-V1-36/
https://www.railsimulator.net/wsif/entry-download/800-hotfix-f%C3%BCr-die-oberleitung-zur-beseitigung-der-falsch-dargestellten-wintertextur/?fileID=1153
https://drive.google.com/file/d/0B5mq7NdtK14FeXJxeWRzMUJtdFE/edit
https://drive.google.com/file/d/0B5mq7NdtK14FZlV1Q0JMTHk1Qkk/edit
http://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Category/56-Wohnh%C3%A4user/
https://mega.nz/#F!zvxCjCTC!a_8Pqs4F5q6DunA2QfSr6A
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/3531-SBS-Bahnhofsuhren-DB-animiert-Ver-1-2/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/3531-SBS-Bahnhofsuhren-DB-animiert-Ver-1-2/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/4154-TSC-H-Tafel-Set/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/4154-TSC-H-Tafel-Set/


 

 

Installation 

Mittlerweile sollten ihr alle zusätzlichen Downloads installiert haben.  

Navigiere nun zum Ordner 

Laufwerk:\Steam\steamapps\common\RailWorks\Assets\DTG\CologneKoblenz und entpacke die 

CologneKoblenzAssets.ap mit WinRAR oder 7-Zip. 

Danach die beiden mitgelieferten Dateien in deinen RailWorksordner zu finden unter 

Laufwerk:\Steam\steamapps\common\RailWorks\ schieben und ggf. überschreiben lassen. 

Ihr habt alle Voraussetzungen installiert? Dann sollte nun im TS die neue Strecke „Köln-Koblenz V2“ 

vorzufinden sein. Und wenn alles richtig installiert wurde, dann sollte die Strecke auch richtig und 

ohne Fehler angezeigt werden. 

PS: Bevor ihr euch mit Supportanfragen ans Forum wenden, überlegt bitte genau, ob ihr alles richtig 

installiert haben und nutzen ggf. bitte auch das Programm RWTools. Bei Signalproblemen z.B.: prüft, 

ob alles in der aktuellsten Version installiert ist. Und wenden euch bei Problemen nicht an DTG, denn 

die haben mit diesem Update nichts zu tun. 

 

Stand dieses Handbuches samt Links : Mai 2020 


