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[DTG] DB BR442 'Talent 2' Fix v2.1a 

[DTG] Update vom 16.2.2017 

Warnung! Bitte beachten! 

Diese Modifikation könnte andere Patch-Dateien überschreiben, daher bitte auch unbedingt wegen 
der Reihenfolge bei der Installation die LiesMich.txt beachten. 
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Danksagung 

Noch einmal meinen ausdrücklichen Dank für die freundlichen Genehmigungen an @Matthias J. von 
Rail Designs © (VBB), von @ice von RailSimulator.net und von @'fan', ihre Repaints der  
BR 442 'T A L E N T 2' hier einbinden zu dürfen. 

Benötigtes Material: 

1) "DB BR 442 'Talent 2' EMU Add-On"  
>> http://store.steampowered.com/app/258656/  

2) Repaint VBB Verkehrsverbund Berlin-Brandenburg GmbH (VBB)  
>> https://www.versystem.de/repaint-vbb-br442-talent-2/  

3) Repaint S-Bahn Mitteldeutschland (MDV)  
>> http://www.railsimulator.net/wsif/index.php/Entry/467-SBahn-Mitteldeutschland/  

4) Repaint National Express Group (NEX)  
>> http://www.railsimulator.net/wsif/index.php/Entry/185-NEX-Br442-Talent2/  

5) Repaint Abellio  
>> http://www.railsimulator.net/wsif/index.php/Entry/174-abellio-Br442-Talent2-Skin/  

6) Repaint Südwestdeutsche Verkehrs-Aktiengesellschaft (SWEG)  
>> http://www.railsimulator.net/wsif/index.php/Entry/184-SWEG-Br442-Talent2-Skin/ 

7) Repaint MittelRheinBahn  
>> http://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/2097-Fan-Mittelrheinbahn-Talent-2/  

Hinweise: 

 Die Datei "BR442Pack01Assets.ap" braucht nicht entpackt zu werden. 

 Diese Repaints müssen nicht zwingend installiert sein, Fix funktioniert auch so. 

Letzte Änderungen: (Verlauf bitte der Datei LiesMich.txt entnehmen) 

 Sander Sound ist nun auch in der Außenansicht vernehmbar und es wurde pro Drehgestell 
jeweils ein Emitter verbaut. 

 Die PZB 85 Anzeige (LM) hat eine Beleuchtung erhalten und ist nun auch bei Dunkelheit 
ablesbar. 

 Pneumatische Bremse mit Rasterung versehen (rechter Bremshebel) 

Installation: 

Reihenfolge: 

1) Das Verzeichnis ...\Steam\SteamApps\common\RailWorks\Assets\DTG\BR442Pack01\ 
enthält nur die "BR442Pack01Assets.ap" Datei (wichtig!) 
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2) als Zweites wird nun das Repaint von Versystem in das Verzeichnis installiert 

3) jetzt erst die anderen Repaints von @'Matthias J.', Rail Designs © (VBB), @'ice' und @'fan' 

4) als letztes immer das Fix DB_BR442_Fix_v2.1a oder Morphi_DB_BR442_Fix_v2.1a 
(überschreibt dabei entsprechende Dateien, deswegen unbedingt die Reihenfolge beachten) 

Das Einfügen der vier GeoPcDx Dateien in den jeweiligen Repaint-Ordner: 

In jeden Repaint-Ordner werden diese vier Dateien eingefügt: 

 442-2.GeoPcDx 
442-7.GeoPcDx 
443-2.GeoPcDx 
443-7.GeoPcDx 

Mit dem kostenlosen Tool 7-zip (http://www.7-zip.de/) in die gepackte "BR442Pack01Assets.ap" 
schauen (Maus Rechtsklick auf "BR442Pack01Assets.ap", aus dem Kontextmenü 7-zip > Öffnen) 

 

Durchklicken bis: Assets\DTG\BR442Pack01\RailVehicles\Electric\Talent2\Engine\ 
Hier ist nach Spalte "Größe" sortiert. Die vier GeoPcDx Dateien bei gedrückter "Shift" Taste markieren 
und dann bei gedrückter linker Maustaste in den Repaint-Ordner ziehen. Die Dateien werden dabei 
kopiert und nicht verschoben. Dieser Vorgang ist für jeden Repaint-Ordner zu wiederholen. 

 EngineVBBc 
EngineVBBd 
Mittelrheinbahn 
NEX 
SBahnMD 
SWEG 

Karriere-Szenarien: 

Soll bei einem Karriere-Szenario nicht nur die Punktzahl Berücksichtigung finden, sondern auch eine 
Wertung im Weltvergleich stattfinden, so empfiehlt es sich diesen Patch dann jeweils zu deaktivieren. 
Dazu sind im Verzeichnis BR442Pack01  (RailWorks\Assets\DTG\BR442Pack01\) alle Ordner außer  

- BR442Pack01Assets.ap -  

zu markieren und temporär irgendwo separat zu sichern, Nach Beendigung des Karriere-Szenarios, 
sind diese gesicherten Ordner wieder in das Verzeichnis BR442Pack01 einzufügen. 

Damit das temporäre Entfernen bzw. wieder Einfügen dieser Ordner direkt auch im TS wirksam 
werden kann, ist bitte sofort danach jeweils der Cache zu leeren (Einstellungen > Werkzeuge > Cache 
leeren > Ja). 
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ZZA für ein Szenario einstellen 

 
 Der im Bild angezeigte Buchstabe wird 

entsprechender Auswahl im Flyout im 
Szenario-Editor eingetragen. Dadurch 
startet das Szenario mit dieser 
angewählten ZZA. 

 Man kann aber auch direkt im Szenario 
mit der Tastenkombi " + Null" oder 
"Strg + Null" die ZZA im gesamten 
Zugverband umschalten, jedoch 
werden dann nur die in der Regio ZZA 
Version gesetzten Buchstaben durch 
geschaltet (#, A, D, G, I, M, N, S, T, U 
und X - das ist in der Lua.out Datei so 
festgelegt und kann nicht geändert 
werden). 
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DB BR 442 'Talent 2' 
 
Zugspitzensignal  ein  aus H     + H 

  

Instrumentenbeleuchtung  ein  aus I     + I  (2 Stufen) 

Kabinenbeleuchtung  ein  aus L 

  

Wischer  ein  aus V 

  

Richtungswender vorwärts W 

Richtungswender rückwärts S 

  

Zugbremse anlegen Ö  oder  NumPad_Plus 

Zugbremse lösen Ü  oder  NumPad_Minus 

Notbremse Backspace 

Federspeicher # 

  

Start  Stopp Z 

Sander ein  aus X 

Makrofon Hochton N 

Makrofon Tiefton B 

  

Stromabnehmer ab  auf P 

Leistung    EP-Bremsen A    D 

  

PZB  ein  aus  + 8  oder  Strg + NumPad_Enter 

  

PZB Wachsam Bild ab 

PZB Frei Ende 

PZB Befehl 40 Entf 

  

Tempomat  setzen  löschen K 

Tempomat  Vorwahl erhöhen  verringern Y    C 

  

Sifa  ein  aus  + 7 oder  + NumPad_Enter 

Sifa Reset Leertaste oder Q oder  NumPad_Enter 

 

ZZA  auf  ab  + Null    Strg + Null 

  

Megaphon sichtbar  unsichtbar  + Strg + M 
 
 



 

Seite 5 von 6 

 
 

ZZA Regio 

# T A L E N T  2 

A  

D Donauwöhrt 

G Garmisch-Partenkirchen 

I Innsbruck Hbf 

M München Hbf 

N Mittenwald 

S Sternberg 

T Tutzing 

U Seefeld in Tirol 

X Nicht einsteigen 

ZZA SWEG 

# K 725       NICHT     EINSTEIGEN 

A K 725            MUENSTERTAL 

D K 725      HOF     MUENSTERTAL 

G K 725        DIETZELBACH   HP 

I K 725        ETZENBACH   HP 

M K 725        STAUFEN    -SUED 

N K 725        STAUFEN    HBF 

S K 725      OBERKROTZINGEN   HP 

T K 725    BAD    KROTZINGEN    OST 

U K 725    BAD    KROTZINGEN 

X RB 48      BONN    Hbf 

Y K 725    MUELLHEIM   FREIBURG 

ZZA NEX 

# RB 48         WUPPERTAL HBF 

A RB 48           W -VOHWINKEL 

D RB 48                HAAN  BF 

G RB 48           LEICHLINGEN BF 

I RB 48             OPLADEN BF 

M RB 48             L-Schlebusch 

N RB 48        KOELN MUELHEIM 

S RB 48              KOELN HBF 

T RB 48               BONN Hbf 

U RB 48           BONN MEHLEM 

X RB 48           REHMAGEN Hbf 

Y RB 48         NICHT EINSTEIGEN 

ZZA SBahnMD 

# RE 42    NICHT    EINSTEIGEN 

A RE 42     HALLE      <SAALE> 

D RE 42     GOTHA      HBF 

G RE 42     ERFURT     HBF 

I RE 42     EISENACH   BF 

M RE 42     KASSEL     HBF 

N RE 42     LEIPZIG    HBF 

S RE 42     MAGDEBURG   HBF 

T RE 42     NORDHAUSEN   BF 

U RE 42     SAALFELD    BF 

X RE 42      WEIMAR    BF 

Y RB 48      REMAGEN   Hbf 
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ZZA VBB 

# Nicht ensteigen 

A RegionalExpress 

B RE7                  Bad Belzig 

C RE5                 Rostock Hbf 

D RE5         Lutherstadt Wittenberg 

E RE7               Berlin Ostbf. 

F RE7           Wünsdorf-Waldstadt 

G RE9         Berlin Flughafen BBI 

H RE7         Berlin Flughafen BBI 

I RB22        Königs Wusterhausen 

J RB22        Berlin Schönefeld Flughf. 

K RB22        Berlin Flughafen BBI 

L RB22             Potsdam Hbf. 

M RB22        Potsdam Griebnitzsee 

N RB22           Friedrichstrasse 

O RB19              Senftenberg 

P RB19       Lübbenau (Spreewald) 

Q RB19      Berlin Schönefeld Flughf. 

R RB19         Berlin Flughafen BBI 

S RB19        Berlin Gesundbrunnen 

T RB19                 Nauen 

U RE9         Berlin Schönefeld Flughf. 

V RE9            Berlin Südkreuz 

W RE9       Berlin Potsdamer Platz 

X RE9               Berlin Hbf. 

Y RegionalBahn 

Z RE7              Dessau Hbf. 

ZZA Abellio 

# E4             NICHT EINSTEIGEN 

A R4               HALLE    /SAALE 

D R4      LUTHERSTADT    /EISLEBEN 

G E4       KASSEL WILHELMSHOEHE 

I E4                 EICHENBERG 

M E4                HEILIGENSTADT 

N E4                  LEINEFELDE 

S E4            WOLKSRAMHAUSEN 

T E4               NORDHAUSEN 

U E4              SANGERHAUSEN 

X E4            LUTHERSTADT    EISL. 

Y E4               HALLE    /    SAALE 


