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Einfuhrung

Strecke

S-Bahn
Rhein-Main

S5: Frankfurt Std — Friedrichsdorf

S6: Frankfurt Sud — Friedberg
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F-Lokabahnhof

Frankfurt Sid

Die S6 fahrt ab Frankfurt West bis Friedberg auf der Main-Weser-Bahn. Hier ist auch
Regional-, Fern-, und Guterverkehr zu finden.

Ebenfalls enthalten sind der Frankfurter HBF und der verbindende Streckenabschnitt
nach Frankfurt Std tber die Main-Neckar-Briicke.

Linien
Die S-Bahn Rhein-Main ein Nahverkehrsnetz das mit 9 Linien Frankfurt und Umland

verbindet. Diese Simulation enthalt zwei der wichtigsten, die den Taunus mit
Frankfurt verbinden. Die S5 und S6.

Die S6 startet in Friedberg und folgt der Main-Weser-Bahn. Die S5 startet in
Friedrichsdorf und windet sich den Berg herunter nach Frankfurt. Das Netzwerk
gehdrt dem Rhein-Main-Verkehrsverbund (RMV) und wird von DB Regio AG
betrieben, eine Tochter der Deutschen Bahn. Beide Strecken werden mit der BR423
betrieben. Die Linien haben gemeinsam 29 Stationen und fahren durch den
Stammstrecken Tunnel im Herzen Frankfurts. Hier besteht Anschluss an die U-Bahn
und Stral3enbahnen. Die Tunnelstrecke wurde 1978 erdffnet und bald unter dem
Main hindurch nach Frankfurt Std verlangert.

Linien Lange Zeit Stationen
S5 30 km 45 Min 17
S6 38 km 50 Min 21
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Abstellanlagen

Stresemannallee

Die Primar genutzte Abstellanlage der Linien S5 und S6. Hier werden die Zlige geputzt
sowie nachts abgestellt.

Frankfurt AuRenbahnhof

Am Rande des Hauptbahnhofs befindet sich die gréf3te Abstellanlage mit Gleisverbindung
zur Werkstatt.
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Hinweise zur Verwendung der Strecke

Anzeigeeinstellungen im Train Simulator

Fur das beste Ergebnis sollte der Hauptdetailgrad-Schieber auf ,Hoch“ oder héher Stehen.
Die Strecke ist jedoch auch ohne dies voll funktionsfahig.

Zur Uberpriifung der Einstellungen gehen Sie zum ,Hauptmeni®, klicken Sie auf die
~Einstellungen®-Schaltflaiche und klicken Sie dann auf die ,Grafik“-Schaltflache.

Driicken Sie auf ,Speichern® und kehren Sie zum Hauptmeni zurick.

In Abhangigkeit von der Spezifikation lhres Computers kénnte es sein, dass Sie die
verschiedenen Grafikdetailoptionen erhéhen bzw. verringern wollen, um die beste Leistung
zu erhalten.

Szeneriequalitat

Aufgrund des hohen Detailgrads der S-Bahn Frankfurt ist es am besten, die Strecke bei
mdoglichst hohen Einstellungen zu verwenden. Der Szeneriequalitat-

Schieber sollte idealerweise maglichst weit rechts stehen. Das gilt auch fir den
Szeneriedichte-Schieber.

Die Strecke wird naturlich auch bei niedrigeren Einstellungen funktionieren, doch kénnte es
sein, dass einige ihrer Inhalte nicht wie beabsichtigt dargestellt werden

S-Bahn Rhein Main



Schnelles Spiel

Das S-Bahn Rhein-Main Add-on ist fur das Schnelle Spiel im Train Simulator 2018
Freigeschaltet.

Um dies zu tun, Dricke ‘Fahren‘ im Hauptmenid und ‘Schnelles Spiel'.

Das Schnelle Spiel Men(

Links oben wahlen sie den Zug mit dem sie gerne fahren wirden.

Beim Klick auf den gewiinschten Zug 6ffnet sich die Zugverbandswahl. Klicke auf die
gewunschte Zusammenstellung.

Die Auswahl der gewiinschten Strecke
Nachdem du deinen Zug ausgewahlt hast, kannst du dich fur eine Strecke entscheiden. Die
S-Bahn Rhein-Main heif3t im Spiel ‘S-Bahn Rhein-Main'.

Mit einem Klick auf die Streckenauswahl in der Mitte des Bildschirms, 6ffnet sich rechts eine
Auswahl mit allen Installierten Strecken im Train Simulator 2018.

Wah! des Start- und Zielorts.

Ein Klick rechts neben das Streckenbild 6ffnet das Menl zur Auswahl des Abfahrt und
Ankunft Ortes. Wahle hier die gewlinschte Strecke.

Zeit und Wetter

Im unteren linken Bereich findet sich die Auswahl von Zeit, Wetter und Jahreszeit. Andere
diese nach deinen Winschen.

Fahren

Nachdem du alle deine Einstellungen gemacht hast, driicke den ‘Start’ Knopf. Das Spiel wird
nun die gewlinschte Strecke laden.

WICHTIG - Filter

Im Standard und Freies Spiel Meni sind eine Handvoll Strecken und Zug Filter. Wir
empfehlen diese zu Deaktivieren solltest du dich nicht damit auskennen. Diese kdnnten
dazu fuihren das nicht alle Strecken und Ziige zur Auswahl stehen.

S-Bahn Rhein Main 7



Der Zug

BR423

Mit der Route erhalten sie die BR423 gebaut von Adtranz, Alstom, ABB, Bombadier. Uber
460 Einheiten wurden zwischen 1998 und 2007 gebaut. Die Hochstgeschwindigkeit betragt
140km/h.
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Fuhrerstand

1)
2)
3)
4)
5)
6)
7
8)
9)

Sanden

Makrofon

Schalter Fernlicht/Abblenden

Fuhrerstandsbeleuchtung

Fahrgastraumbeleuchtung

Bremszylinderdruck / Hauptluftbehalterleitung

Tacho

Zug/Bremskraft

Leuchtmelder (Sifa, LZB, PZB, Hauptschalter, Ttiren, NBU)

10) Turtaster (Freigabe links, SchlieRen, Freigabe rechts)
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1) Fahr/Bremsschalter

2) Instrumentenbeleuchtung

3) Fahrtrichtungswender

4) MTD

5) PZB Taster Befehl, Frei, Wachsam

6) Hauptschalter

7) Stromabnehmer

8) Federspeicherbremse anlegen / I6sen
9) Batterieschiitz

10) PZB Stoérschalter

11) Sifa Storschalter

Zugsicherungen
Sicherheitsfahrschaltung (Sifa)

Es ist eine Zeit — Zeit Sifa verbaut. Das heif3t alle 30 Sekunden muss das Sifa-Pedal
gedriickt werden. Wird das Pedal nicht gedriickt, wird automatisch eine Zwangsbremsung
ausgelost.

Die Sifa ist bei Szenariostart deaktiviert und kann mit Shift + 7 aktiviert werden.
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Punktférmige Zugbeeinflussung (PZB 90)

Wird an einem gelben Vorsignal vorbeigefahren, muss der Lokfihrer innerhalb von 4
Sekunden das Signal bestatigen. Dies tut er mit der PZB-Wachsam-Taste.

Nach dem Bestatigen beginnt im Fuhrerstand der gelbe 1000Hz-Leuchtmelder zu leuchten.
Der Lokfuihrer muss nun innerhalb von 23 Sekunden auf unter 85 km/h bremsen und sollte
dabei die Bremskurve nicht tGberschreiten. Bremst er nicht schnell genug und tberschreitet
die Geschwindigkeit, wird eine Zwangsbremsung ausgelést.

Ist das nachste Hauptsignal auf Halt liegt ca. 250m davor ein 500Hz Magnet. Dieser darf mit
maximal 65 km/h befahren werden. In den ndchsten 153m muss der Lokfuhrer die
Geschwindigkeit auf unter 45 km/h verringern. Ansonsten wird eine Zwangsbremsung
ausgelost.

Fir eine vollstandige Erklarung der PZB 90 sehen Sie bitte hier nach: http://www.tf-
ausbildung.de/Bahninfo/oberezugart.htm

Die PZB ist bei Szenariostart deaktiviert und kann mit Shift + 8 aktiviert werden.

Zugzielanzeige (ZZA)

Um die ZZA im laufenden Spiel zu andern, konnen Sie die Tasten 0 und Shift + 0
verwenden.

Wenn Sie ein Ziel im Editor einstellen mdchten, miissen Sie den Code des Ziels an der 4.
Stelle der Triebfahrzeugnummer schreiben.

Das kann dann zum Beispiel so aussehen: 352d
Hier ware die Triebfahrzeugnummer 423 352 und der ZZA Code ,d* vorgewahlt.

Wenn zusatzlich auch noch abgerustet gestartet wird, so muss das ,cold“ hinter dem ZZA
Code. Zum Beispiel: 3524cold

Hier ware die Triebfahrzeugnummer wieder 423 352, der ZZA Code ist ,4“ und der
Triebwagen startet abgerustet.

Achtung! Im Szenario-Editor werden nicht alle Ziele sofort angezeigt. Erst bei Szenariostart
sind alle Ziele sichtbar.

Aufristen
Der Triebwagen ist standardmé&Rig voll aufgertstet. Man kann ihn allerdings auch

.Kalt* starten, also abgeristet. Dies kann vom Szenario-Ersteller im Szenario-Editor
eingestellt werden. Dazu muss man nur hinter die Tfz-Nummer ,cold“ (ohne ,“) schreiben.
Dann startet das Szenario mit einem abgeriisteten Triebwagen.

Der Aufristvorgang sieht folgendermal3en aus:

1. Batterieschitz einschalten
2. Richtungswender vorwarts
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Stromabnehmer heben

Hauptschalter einschalten

Zugspitzenlicht einschalten

Federspeicherbremse l6sen (2 Sekunden auf Lése-Knopf driicken)
Fahrgastraumbeleuchtung einschalten

No ok ow

Fuhrerstandswechsel

1. Betétige die Federspeicherbremse

Ldsche das Licht

Fahrrichtungswender auf 0

Wechsele den Fuhrerstand

Fahrrichtungswender auf Vorwérts

Schalte das Licht ein

Ldse die Federspeicherbremse (Knopf 2 Sekunden halten)

No gk wbd

TUrsteuerung

Der Triebwagen ist mit einer automatischen und einer manuellen Tlrsteuerung ausgestattet.
Standardmaig ist die automatische Tirsteuerung aktiviert. Bei dieser 6ffnen und schlie3en
sich die Tlren automatisch.

Mit Strg + Shift + T lasst sich die manuelle Tirsteuerung ein- und ausschalten. Bei dieser
mussen, nachdem die Tidren mit T freigegeben wurden, die Tiren manuell auf der richtigen
Seite freigegeben werden. Nach der Freigabe kann jederzeit die Turfreigabe wieder
zurickgenommen und damit die Tlren geschlossen werden.

Damit ist eine vorzeitige Abfahrt an einem Bahnhof méglich, um z.B. Verspatungen
aufzuholen.
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Tastenbelegung

Funktion Taste(n)
Fahr/Bremsschalter A/D
Richtungsschalter W/S
Makrofon B
Zugspitzenlicht H/ Shift +H
Auf / Abblenden Strg + H/ Strg + Shift + H
PZB ein / aus Shift + 8
PZB Wachsam Bild runter
PZB Frei Ende
PZB Befehl 40 Entfernen
Sifa ein / aus Shift + 7
Sifa betatigen Leertaste
LZB ein / aus Shift + 6
Instrumentenbeleuchtung I
Flhrerstandsbeleuchtung L/ Shift +L
Scheibenwischer V / Shift +V
Sandstreuer X
Stromabnehmer heben / senken P / Strg + Shift + P
Hauptschalter ein / aus Z/Strg+Z
0/ Shift +0

Zugzielanzeige (ZZA)

Tilrsteuerung ein / aus Strg + Shift + T

Turfreigabe links
Turfreigabe rechts

Turfreigabe zuricknehmen / Tiren schliel3en
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Szenarios

1.

S5 Bad Homburg — Frankfurt Sud

Sommer, Klar

Start: 07:13

Dauer: 45 Minuten

Eine Fahrt durch die morgendliche Rush-Hour.

S5 Frankfurt Std — Friedrichsdorf

Sommer, Klar

Start: 10:07

Dauer: 50 Minuten

Aus der Abstellanlage von Frankfurt Std nach Friedrichsdorf.

S5 Friedrichsdorf — Frankfurt Sud

Herbst, Klar

Start: 16:05

Dauer: 45 Minuten

Wegen Bauarbeiten fahrt dieser Zug Uber die Mainzer Landstrafl3e ohne Halt in West,
Messe, Gallus.

S6 Frankfurt Sud — Friedberg

Herbst, Stirmisch

Start: 20:20

Dauer: 60 Minuten

Eine Herbstwetter Fahrt von Frankfurt nach Friedberg.

S6 Friedberg — Frankfurt HBF

Sommer, Klar

Start: 14:00

Dauer: 40 Minuten

Wegen vorbereitenden Arbeiten zum Ausbau der S6 ist der Abschnitt zwischen Bad
Vilbel und Frankfurt nur eingleisig befahrbar. Achtung auf die Signale!

S6 Grof3 Karben — Frankfurt Sid

Herbst, Bewolkt

Start: 16:05

Dauer: 55 Minuten

Eine Verstarkerfahrt mit Uberholung am Frankfurter Berg.
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FAHR TUTORIAL

Diese kurze Erklarung zeigt dir wie man den Zug bedient.
Starte Train Simulator 2018

Drucke ‘Fahren’.

Drucke ‘Schnelles Spiel'.

Klicke auf das Zug-Meni und suche die ‘RWA BR 423’

Im Zugverbandsmeni, wahle ‘2x Frankfurt’.

Driicke ‘Bestatigen’.

Klicke auf die Streckenauswahl und suche 'S-Bahn Rhein-Main'.
Unter Abfahrt wahle ‘S5 Frankfurt Std’.

Unter Zielort wahle ‘S5 Friedrichsdorf’.

Setze die Jahreszeit, Wetter und Zeit: ‘Sommer’, ‘Klar’, ‘“13:30’.

Dricke ‘Start’ und der Train Simulator wird laden.
Im Fihrerstand muss der Zug noch vorbereitet werden:

Der Zug ist standardmaRig Aufgeristet. Aktiviere die Zugspitzensignale wenn nétig. (H
Taste) und wéhle dein Ziel aus der Zugzielanzeige '0' und 'Shift+0'.

Vorausgesetzt wir haben keine Roten Signale, geht es jetzt los.

Beschleunige den Zug mit dem Multifunktionshebel, aber bleibe in den vorgegebenen
Geschwindigkeiten. (A Taste, D Taste)

Solltest du das [F4] HUD nutzen, sind hier die Einstellungen:

Zwischen +100% und +10% Beschleunigen

Zwischen +2% und 0% Neutral (weder Beschleunigung noch Bremse)
Zwischen -13% und -75% Bremsen

Bei -100% Notbremse

Stoppe sanft an jeder vorgegebenen Station und driicke T (Turoffnen), die Turen schlieRen

sich nach dem Fahrgastwechsel automatisch.

Ein Grunes Signal heil3t die Strecke ist frei. Ein griin und gelbes Signal heil3t das nachste
Signal ist Rot oder die Geschwindigkeit wird sich reduzieren. Ein Rotes Signal fordert zum

Halt auf.

Verfolge diesen Ablauf bis zum Zielort.
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