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BR 111 und n-Wagen Repaintpack

Die Baureihe 111 ist aus der Geschichte des Nahverkehrs nicht wegzudenken. Auch im
Jahre 2024 ist sie noch taglich auf dem deutschen Schienennetz unterwegs. Auch bei dieser
Lok sind heute wieder altere Lackierungen anzutreffen. Neben einer grundlegenden
Uberarbeitung von den AuBen- und Innentexturen sind nun auch viele Lackierungen und
Beklebungen der Baureihe 111 im TS fahrbar. Abgerundet wird das Gesamtpaket durch eine
neue ZZA und dazu passende Steuer- und Mittelwagen in den Farben von DB Regio, WFL,
GfF und TRI. Wir hoffen dieses Repaintpack gefallt euch!

= Verschiedene Lackierungen und Beklebungen der BR111

» Aufwertung und Einbau von Details in den Fiihrerstand

» Einbau von LZB-Anzeigeelementen in den Fiihrerstand (111 048-069, 3LT &
bwegt Steuerwagen) ohne Funktion

= Komplette Uberarbeitung der meisten AuBen- und Innentexturen

» Neue dynamische ZZA von malexLP100 (bitte fiir weitere Hinweise separate
Readme beachten)

» Neue Anschriften fir Lok, Mittel- und Steuerwagen

= Steuerwagen und Mittelwagen von TRI, GfF und WFL

= Steuerwagen und Mittelwagen DB Regio: Neufral, Bahnland Bayern, 3 Léwen
Takt, bwegt, Nah.sh

» PrelLoads fiir das Schnelle Spiel

Dynamische ZZA + Freitextangabe:

In diesem Repaintpack gibt es fiir Lok, Steuerwagen und Mittelwagen eine
dynamische ZZA. Man kann nun selbststandig unbegrenzt viele Ziele in einer Datei
festlegen. StandardmaBig ist fir fast jeden Bahnhof in Deutschland und fiir die
gangigen Strecken (Real und Fiktiv) bereits ein Ziel vorhanden. Des Weiteren ist es
moglich im Spiel via Freitexteingabe ein Ziel selbst zu schreiben. Die angezeigten
Ziele werden auch im Fiihrerstand auf dem FT95 angezeigt. Fir Bedienung und
weitere Hinweise bitte die beigelegte Readme fiir Lok und Steuerwagen lesen!
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Danksagung:

In dieses Projekt sind, wie in auch alle anderen Projekte, zum Teil mehrere Hundert Stunden
Arbeit geflossen. Ganz allein wére das in diesem Ausmaf3 niemals maglich gewesen.
Deshalb méchte ich an dieser Stelle allen Personen danken, die an diesem Projekt mit
beteiligt waren. Vor allem danke ich: BR650/001. Alexander L. (malex|.P100) fiir ihre Arbeit an
dem Projekt. Des Weiteren danke ich Citaro Bader fiir das modellieren des ZZA-Kasten!
AuBerdem danke ich allen Leuten, die Bildmaterial zur Verfligung gestellt haben und allen
die beim Betatest beteiligt waren. Vielen Dank!

Benétigte Add-ons Payware:

VR DB BR111 VRot 2020 und vR DB Bnrbdzf Regio Elektro / BR111
Es sind zwi | beide Add- forderlich fiir die volle Funktionalitt!

Installation:

Die mitgelieferte 7z mit einem rar oder zip Programm 6ffnen und den darin
enthaltenen Ordner in das Railworks Hauptverzeichnis verschieben. Das
Uberschreiben der Dateien ggf. mit ,JA“ bestétigen. Bitte vor dem installieren eines
Updates ggf. altere Versionen entfernen. Am Ende noch Cache leeren nicht
vergessen.

Ohne folgende Add-ons werden einige PreLoads nicht funktionieren
[RDE_RS] BR143 Repai kK (inkl Upd 11.04.24
[RDF_RS] y-Wagen Repaintpack  [RDF_RS] DR-Dosto Repaintpack
[RDE_RS] BR114 Repaintpack

Danke fiir das Interesse! Bei Anregungen, Fragen und Wiinschen gern ein Kommentar schreiben.

und nun viel SpaB mit dem Repaintpack!
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https://virtual-railroads.de/de/expertline/254-db-br111-vrot.html
https://virtual-railroads.de/de/expertline/255-db-bnrbdzf-regio-elektro-br111.html
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/9572-rdf-rs-br143-repaintpack-v1/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/9938-rdf-rs-y-wagen-repaintpack/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/9939-rdf-rs-dr-dosto-repaintpack/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/9940-rdf-rs-br114-repaintpack/

