Sonderfahrt zum Weihnachtsmarkt Teil 2

Willkommen zum zweiten Teil der Szenario Reihe "Sonderfahrt zum Weihnachtsmarkt". Nachdem
du im ersten Teil deinen Zug zusammengestellt hast, geht es diesmal darum den ersten Teil der
Reise hinter dich zu bringen.

Sobald deine Fahrt freigegeben ist, darfst du zum Bahnhof Bremerhaven-Lehe vorziehen und dort
deine ersten Fahrgaste einsammeln. Um 09:06 Uhr geht es dann weiter tGber Bremerhaven Hbf
und Osterholz-Scharmbeck bis zum Bremer Hbf. Diesen verlasst du hoffentlich gegen 09:54 und
fahrst weiter Richtung Nienburg. In Bremen-Mahndorf musst du dann fur eine ZugUberholung kurz
an die Seite. Der verspatete ICE 535 bekommt hier den Vorrang. Dort endet dann der zweite Teil
dieser Reihe.

Da das Wetter sich zu bessern scheint, wird es wohl eine ruhige und angenehme Fahrt werden.
Wie es sich fiir einen Sonderzug in der Weihnachtszeit gehort.

Nun aber viel Spal’. Malkondo.

Payware:

Armstrong Powerhouse

* AP Wheather 2.0 (Funktioniert wohl auch ohne, sieht mit aber besser aus.)

AD

* Brennitzer Linienstern (Nur fir einige Deko-Assests)

Train Team Berlin



https://www.armstrongpowerhouse.com/sky_weather_enhancement_pack_2.0
https://www.3dzug.de/product_info.php?language=de&info=p572_brennitzer-linienstern.html

e Szenario Pack 2
e Szenario Pack 3
* Alle RW Bonuspacks

3DZug
e Verkehrspack 1
e Verkehrspack 2
¢ Silberlinge 2000
Virtual Railroads

e BR218
* Alle Repaints von VR fiir die Wagen

ChrisTrains
e Flirt3

Railtraction
e IC2

Freeware:

« Strecke: Hannover — Bremerhaven
¢ Flirt 3 NWB Repaint
* 3DZug KI Repaint Pack

» Trigger von Scarlet
» Freeware Script Module und Signal Trigger

Sollte ich etwas vergessen haben, dann einfach in die Kommentare oder in diesen Thread damit.


https://www.railtraction.eu/db-ic2-intercity.html
https://www.christrains.com/en/ts_product_stadlerflirt3.html
https://rail-sim.de/forum/thread/39814-szenarios-von-malkondo/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1876-schuster-freeware-skript-module-und-signal-trigger-v9-9b/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4605-scripttrigger/
https://railomanie.eu/filebase/entry/90-3dzug-ki-gueterwaggon-repaints-alle-packs/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2996-fan-stadler-flirt-3-nordwestbahn/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/8967-hannover-bremerhaven-v0-7/
https://virtual-railroads.de/de/expertline/236-db-br218-vrot-expertline.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?info=p373_silberlinge-2000--n-wagen-.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?language=de&info=p602_verkehrspack-2.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?language=de&info=p276_verkehrspack-gueterwagen.html
https://www.trainteam.berlin/index.php?seite=downloads&code=show_cat&id_cat=39&cat_name=Bonuspacks
https://www.trainteamberlin-shop.de/rw-szenariopacks/13/szenariopack-vol.-3?c=7
https://www.trainteamberlin-shop.de/rw-szenariopacks/12/szenariopack-vol.-2?c=7

Nun wiinsche ich aber viel Spal} beim spielen des Szenarios.

Einfach die mitgelieferte rwp Datei mit der Utilities.exe aus dem Railworks Hauptverzeichnis
installieren. Eine Anleitung gibt es hier.

Sonstiges:

Sollte sich jemand berufen fiihlen das Szenario auf Youtube zu verdffentlichen, so soll bitte mein
Name genannt werden und ich bitte um einen Link zum Szenario in der Videobeschreibung.

Wenn Rollmaterial getauscht wird, so ist dies in einem Video bitte zu erwdhnen und es geschiet
natiirlich auf eigene Gefahr. Wenn aufgrund dieses Tauschs das Szenario nicht mehr
ordnungsgemdyf3 funktioniert, werde ich nicht bei der Losung behilflich sein.

Die Installation und Verwendung des Szenarios geschiet auf eigene Gefahr und ich iibernehme
keinerlei Haftung fiir eventuelle Schdden.

Auferdem darf das Szenario nicht verdndert oder anderswo als auf Rail-Sim.de (oder wo auch
immer ich es veroffentliche) hochgeladen werden.


https://rail-sim.de/forum/lexicon/entry/116-paket-manager-paket-installieren-deinstallieren/

