Giiter Richtung Miinster Teil 1

In diesem ersten Teil der Szenario Reihe "Guter Richtung Minster" musst du mit deiner BR 185
von Grolland bis nach Bremerhaven fahren, um dort deinen Gemischten Guterzug abzuholen.
Anschlie3end bringst du diesen dann richtung Munster.

Ruste nun erst einmal deine Lok auf. gefahren wird in der Zugart O. Die Hochstgeschwindigkeit
der Lok betragt 140 Km/h.

Viel Spal} bei diesem Szenario winscht Malkondo.

Payware:

Armstrong Powerhouse

* AP Wheather 2.0
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« BR 155 (Kdln — Koblenz)

« BR294

*  Metronom Pack
+ BR440

* MRCE Pack

Train Team Berlin

» Szenario Pack 2

e Szenario Pack 3

* Alle RW Bonuspacks


https://www.armstrongpowerhouse.com/sky_weather_enhancement_pack_2.0
https://www.trainteam.berlin/index.php?seite=downloads&code=show_cat&id_cat=39&cat_name=Bonuspacks
https://www.trainteamberlin-shop.de/rw-szenariopacks/13/szenariopack-vol.-3?c=7
https://www.trainteamberlin-shop.de/rw-szenariopacks/12/szenariopack-vol.-2?c=7
https://store.steampowered.com/app/642800/Train_Simulator_MRCE_Dispolok_Pack_Loco_AddOn/?l=german
https://store.steampowered.com/app/376956/Train_Simulator_DB_BR_440_Coradia_Continental_Loco_AddOn/?l=german
https://store.steampowered.com/app/222591/Train_Simulator_Metronom_ME_146_Loco_AddOn/?l=german
https://store.steampowered.com/app/277739/Train_Simulator_West_Rhine_Kln__Koblenz_Route_AddOn/?l=german
https://store.steampowered.com/app/277739/Train_Simulator_West_Rhine_Kln__Koblenz_Route_AddOn/?l=german
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Verkehrspack 1

SNPS Wagen
Sgjkkmms Wagen
Rmms Wagen

Sgns Tanktainer Wagen
Zacns Wagen

Sdgemrss Wagen

Sgerrs Wagen
Sgemrss TT Wagen

BR 146.0
BR 185.2

Railtraction

3DZug

Virtual Railroads

Alle Repaints von VR fiir die Wagen

Flirt 3

ChrisTrains

Freeware:

Hannover — Bremerhaven von Pushing Tin



https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/8967-hannover-bremerhaven-v0-61/
https://www.christrains.com/en/ts_product_stadlerflirt3.html
https://virtual-railroads.de/de/elloks-el/77-db-br1852-expertline.html
https://virtual-railroads.de/de/elloks-el/132-mf-br1460-expertline.html
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/301-sns-727.html
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/317-sns-727.html
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/95-sdggmrss.html
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/238-l59-zancs.html
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/298-sns-727.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?info=p32_rmms-flachwagen.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?info=p171_sgjkkmms-ce-containerwagen.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?info=p171_sgjkkmms-ce-containerwagen.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?info=p551_snps-flachwagen.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?language=de&info=p276_verkehrspack-gueterwagen.html
https://www.railtraction.eu/db-ic2-intercity.html
https://www.railtraction.eu/br-648.html

* Lint41 EVB Repaint
e Flirt 3 NWB Repaint

» Sdggmrss Repaint Pack

* DR 250 Repaint

* BR 155 Press Repaint

* Dosto Fahrbar

» 3DZug KI Repaint Pack

* BR 294 Repaint

» Charmed-Life Repaint

* BR 146 Metronom Repaint
* BR 440 NWB Repaint

* Trigger von Scarlet

» Freeware Script Module und Signal Trigger
* MRCE Dsipolok Pack Repaint

Sollte ich etwas vergessen haben, dann einfach in die Kommentare oder in diesen Thread damit.
Nun wiinsche ich aber viel Spal} beim spielen des Szenarios.

Einfach die mitgelieferte rwp Datei mit der Utilities.exe aus dem Railworks Hauptverzeichnis
installieren. Eine Anleitung gibt es hier.

Sonstiges:

Sollte sich jemand berufen fiihlen das Szenario auf Youtube zu verdffentlichen, so soll bitte mein
Name genannt werden und ich bitte um einen Link zum Szenario in der Videobeschreibung.

Wenn Rollmaterial getauscht wird, so ist dies in einem Video bitte zu erwdhnen und es geschiet
natiirlich auf eigene Gefahr. Wenn aufgrund dieses Tauschs das Szenario nicht mehr
ordnungsgemdyf3 funktioniert, werde ich nicht bei der Losung behilflich sein.

Die Installation und Verwendung des Szenarios geschiet auf eigene Gefahr und ich iibernehme
keinerlei Haftung fiir eventuelle Schdden.

Aufserdem darf das Szenario nicht verdndert oder anderswo als auf Rail-Sim.de (oder wo auch
immer ich es veroffentliche) hochgeladen werden.


https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4640-eurorunner-repaint-pack/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1876-schuster-freeware-skript-module-und-signal-trigger-v9-9b/
https://rail-sim.de/forum/lexicon/entry/116-paket-manager-paket-installieren-deinstallieren/
https://rail-sim.de/forum/thread/39814-szenarios-von-malkondo/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4605-scripttrigger/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/3811-fan-br-440-nordwestbahn-regio-s-bahn/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4571-mf-146-0-metronom-repaint/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4185-294-db-stark-gebraucht-charmed-life/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/785-br294-dbag-dirty-v-1-1/
https://railomanie.eu/filebase/entry/90-3dzug-ki-gueterwaggon-repaints-alle-packs/
https://railomanie.eu/filebase/index.php?entry/85-ttb-stw-dbpbzfa766-reloaded-pack/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4195-br-155-press/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1527-dtg-db-br155-repaint-als-dr-versionen-br155-br250/
https://railomanie.eu/filebase/entry/111-vr-sdggmrss-repaint-pack-3-0/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2996-fan-stadler-flirt-3-nordwestbahn/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1916-rt-br648-evb-repaint-inputmapper-quickdrive-consists-v1/

