Nahguterverkehrsszenario fir die Gotthardbahn von Rivet

Cargo Rail Sopraceneri
Dreiteiliges Szenario von FortyCS

m 843 061-3 ® ' '

Guten Morgen! Heute sind Sie verantwortlich fiir die Zustellung und Abholung von Wagengruppen im Wagenladungsverkehr
(Cargo Rail) von SBB Cargo im ndrdlichen Tessin, dem Sopraceneri. Das Szenario umfasst drei Teile: Im ersten Teil geht es von
Bellinzona S. Paolo nach Biasca, wo ein Teil der Wagen abgestellt wird. Danach geht es mit den restlichen Wagen nach Bodio.
Im zweiten Teil wird in Bodio rangiert, um die Wagen der lokalen Industrie zuzustellen und abzuholen. Im dritten Teil geht es mit
einem Zwischenhalt in Biasca, wo sie zusétzliche Wagen mitnehmen, zuriick zum Rangierbahnhof Bellinzona S. Paolo.

Zum Szenario
Das Szenario umfasst drei Teile von je ca. 50 Minuten Dauer:

o Zwei abwechslungsreiche Fahrten im Nahgiiterverkehr: Die beiden Zugfahrten entsprechen zwei realen Touren im
Nahguterverkehr (die fir Rangiermandver in Biasca eingeplanten Wartezeiten wurden jedoch verkirzt). Die KiI-
Personenziige entsprechen dem Fahrplan 2021/2022 und wenn immer méglich den realen Zugkompositionen. Die Kl-
Guterziige basieren auf den im grafischen Fahrplan verfiigbaren Informationen und wurden vielfaltig und maoglichst
realitdtsnah zusammengestellt. Auch neben den Gleisen wurde auf Details geachtet. In Bodio treibt sich Ubrigens ein
Trainspotter herum. Wer findet ihn?

¢ Rangierfahrten in Bodio: In Teil 2 wird im Bahnhof Bodio und den Anschlussgleisen rangiert. Als erstes wird der zuvor
eingefahrene Kieszug ins Anschlussgleis rangiert. Als zweites wird mit den Wagengruppen aus den Abstellgleisen der Zug
fur die Ruckfahrt in Teil 3 gebildet. Als drittes werden die in Teil 1 nach Bodio gebrachten Wagen in die richtigen
Anschlussgleise rangiert, bevor dann zum Schluss an den Zug fiir die Rickfahrt gekuppelt wird.

Hinweise zum Spielablauf

< Allenfalls ist ein Workaround nétig, um Teil 1 des Szenarios laden zu kénnen. Beim Laden von umfangreichen
Szenarien kann der TS beim Laden mit einer "Out of Memory"-Fehlermeldung abstirzen. Dies kann durch das vorgangige
Laden eines ,leichteren“ Szenarios verhindert werden. Hier wird beschrieben, wie das geht. Alternativ kann dieses Szenario
auch aus dem Szenario-Editor gestartet werden (normalerweise aufgrund maéglicher Signalfehler sonst nicht zu empfehlen).

= Es wird empfohlen, die automatische Pause bei Textmeldungen zu aktivieren (unter Einstellungen > Spiel Haken setzen).

< Die Tabulatortaste soll generell nur bei Aufforderung (Textmeldung) genutzt werden; hier konkret nur zu Beginn von Teil 1.

< Das Signalbild ,Vorwarnung“ bei Signalen vom Typ N (oranges Licht und Buchstabe V) weist auf einen verkilrzten
Bremsweg zum (bernéchsten Signal hin. Beim nachsten Signal gilt deshalb V™ 40km/h, das (iberndchste zeigt Halt.

= Bei Rangierfahrten gilt V™ 30km/h. In Bodio missen zwei Handweichen bedient werden, welche zu den
Anschlussgleisen flhren. Fir das Ankoppeln der Wagen in der Steigung der nérdlichen Ausfahrt in Bodio allenfalls den Zug
etwas zurlckrollen lassen, damit das Kuppeln zwischen Schiebewand- und Containertragwagen gelingt.

< Die Signale von Rivet zeigen nach Passieren eines Zuges in Gegenrichtung jeweils Fahrt. Das ist stérend, kann soweit ich
weiss aber nur von Rivet geéndert werden. Gerne durft ihr Rivet darauf aufmerksam machen, vielleicht tut sich dann was.

< Die Zwergsignale zeigen nicht immer das richtige Signalbild. Dies betrifft ein Zwergsignal bei der Stdeinfahrt in Biasca
(Szenario Teil 1 und Teil 3) und die Mitte des Gleisfeldes in Bodio bei den Rangierfahrten (Teil 2 und 3). Einfach auf das
HUD achten, dort steht, wann wohin gefahren werden darf.

Urheberrechte und Dank
Das Szenario wurde von FortyCS erstellt, mit fachlicher Unterstiitzung von johannes.

Falls jemand dieses Szenario oder eine darauf aufbauende Variante auf anderen Online-Plattformen zur Verfiigung
stellen oder in einem Let’s Play oder dergleichen préasentieren will, ist eine vorgdngige Riicksprache mit mir
erforderlich.

Feedback und Bugreports
Schreibt mir gerne eine PM oder einen Kommentar auf rail-sim.de!
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https://rail-sim.de/forum/wcf/user/16963-fortycs/
https://rail-sim.de/forum/lexicon/entry/199-workaround-umgehungsl%C3%B6sung-gegen-absturz-beim-laden-von-umfangreichen-szenarien/
mailto:CONTACT@RIVET-GAMES.COM
https://forums.rivet-games.com/forum/support-de/13899-schweizer-signale-grober-fehler-r%C3%BCckw%C3%A4rtiges-durchfahren-schaltet-signal-auf-fahrt
https://rail-sim.de/forum/wcf/user/16963-fortycs/
https://rail-sim.de/forum/wcf/user/19375-johannes/
https://rail-sim.de/forum/wcf/user/16963-fortycs/

Welche Assets benétige ich fiir das Szenario?

Nachfolgend sind die bendétigten Add-ons und Repaints aufgefiihrt.

Die mit * markierten Assets werden im Szenario nur flir dekorative Zwecke bzw. als Static Consist eingesetzt. Das Szenario ist

auch ohne diese Assets uneingeschrénkt spielbar.

Die mit x markierten Assets werden nur vereinzelt flir KI-Zige verwendet. Falls diese nicht vorhanden sind, allenfalls mit dem

Programm LocoSwap durch dhnliches Rollmaterial tauschen.

Payware

Rivet Games

Gotthardbahn Alpine Classic (Strecke sowie Re 460, EW IV A und
B, BY)

SBB RABe 523 EMU Add-On

ChrisTrains
NS 6400 (Repaint-Grundlage fiir Loks von SBB Cargo und Infra)

TrainworX

@ TrainworX bletet verschiedene Bundles an

Re 620

Re 420

Re 421 passenger and freight pack (fir EC-Wagen)
*Tm 232

B42 Rail

Aufgaben- und Rollmaterialpaket 1 fir Zirich-Olten (zahireiche
Gliterwagen sowie Baustellen-Assets)

3D-Zug

Verkehrspack Glterwagen
Kranzug

K Trains

Vectron - class 193

Dovetail Games

MRCE BR 185.5 Loco Add-On (Repaint-Grundiage fiir Loks von
SBB Cargo, bls Cargo und DB Cargo)

Virtual Railroads

Sdggmrss
Saamrss (inkl. Repaints)
Sgamrss Tanktainer (inkl. Repaints)

Sans (inkl. Repaints)
Sans Tanktainer (inki. Repaints)

WaggonWerkstatt

DB Sdaamrs (fir Teil 3 des Szenarios)

SimTrain.ch
SOB TRAVERSO

Cargo Rail Sopraceneri (dreiteilig)

Freeware und Repaints

TrainworX
RedOctoberSUI Swiss Freight Wagon pack

Rail-Sim.de

Rangier- und Guterzugslokomotive Am 843 (Spieleriok und Ki)
[RDF_RS] BR 193 Repaintpack V3

[MA] Schweizer Repaintpack flir MRCE 185.5 von DTG

*Re 465 der BLS im aktuellen Design (Refit)

RABe 524 TILO

3Dzug Kl Pack, Laars Autos Repaint Pack von springer6

[S] Eanos-X Repaint: "Schrott"

*Rs Flachwagen (3DZuq)

Railworks Austria

“Rnooss

Railomanie

3DZUG KI Guterwaggon Repaints
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https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/5860-locoswap-fahrzeuge-einfacher-tauschen/
https://store.steampowered.com/app/1012102/Train_Simulator_Gotthardbahn_Alpine_Classic_Erstfeld__Bellinzona_Route_AddOn/
https://store.steampowered.com/app/1230273/Train_Simulator_SBB_RABe_523_EMU_AddOn/
https://www.christrains.com/en/ts_product_ns6400.html
https://www.trainworx.nl/product-category/swiss-addons/
https://www.trainworx.nl/product/sbb-cff-ffs-re-620-pack-for-ts20xx-v5/
https://www.trainworx.nl/product/sbb-cff-ffs-re-420-pack-for-ts20xx-v4-0/
https://www.trainworx.nl/product/re-421-pack-2021/
https://www.trainworx.nl/product/tmiv-diesel-tractor/
https://www.trainsimulator.ch/product_info.php?info=p9_zue-ol--aufgabenpaket-1.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?info=p276_verkehrspack-gueterwagen.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?info=p292_kranzug.html
https://k-trains.com/en/produkt/vectron-class-193/
https://store.steampowered.com/app/277758/Train_Simulator_MRCE_BR_1855_Loco_AddOn/
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/95-sdggmrss.html
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/95-sdggmrss.html
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/300-sns-727.html
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/301-sns-727.html
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/295-sns-727.html
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/298-sns-727.html
https://virtual-railroads.de/de/gueterwagen/311-ww-ghs-oppeln.html
https://www.simtrain.ch/pi/Add-ons-TS2014-TS2022/Schweiz1/traverso-ts20xx.html
https://www.trainworx.nl/sbb-freightwagons-pack-by-redoctobersui/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/9537-rangier-und-g%C3%BCterzugslokomotive-am-843-sbb-sersa/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/8669-rdf-rs-br-193-repaintpack-v3/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/9403-ma-schweizer-sbb-bls-repaintpack-f%C3%BCr-die-mrce-br-185-5-von-dtg/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/9370-re-465-der-bls-im-aktuellen-design-refit/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/7977-rvg-rabe-523/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4441-3dzug-ki-pack-laars-autos-repaint-pack-von-springer6/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/9615-s-eanos-x-repaint-schrott/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2574-3dzug-rs-flachwagen/
https://forum.railworks-austria.at/wcf/filebase/index.php?entry/112-%C3%B6bb-rnooss/
https://railomanie.eu/filebase/index.php?entry/90-3dzug-ki-gueterwaggon-repaints-alle-packs/

