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S-Bahn Rhein Neckar: S5 ReadMe
Hallo,
vielen Dank fiir dein Interesse an der Strecke “S-Bahn Rhein Neckar: S5”. In diesem

Dokument findest Du alle wichtigen Hinweise zum Projekt sowie zu der Strecke an sich.
Viel Spaf3!

Vorwort

Angefangen im Sommer 2022 als eine reine Teststrecke, so entwickelte sich das Projekt
schnell weiter. Ich lernte Signale setzen, Objekte in Blender bauen und diese in den TS zu
importieren, Oberleitungsbau und vieles mehr. Daran zu erkennen ist, dass dies mein
erstes Streckenprojekt ist. Bitte erwartet also auf keinen Fall eine fehlerfreie, lupenreine
Strecke. Gefundene Fehler bitte gerne in das Forum stellen, ich bin jeder Hilfe dankbar. Mir
bedeutet diese Strecke viel, da ich darauf taglich unterwegs bin. In vielen kleinen
Motivationsschiiben flossen nun rund 100 Stunden in den Streckenbau sowie in Fotos und
weitere Informationen finden.
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1) Allgemeine Informationen zu der Strecke sowie einige Eindricke

Die S5 der S-Bahn Rhein-Neckar befahrt unter anderem die rund 30 km lange
Elsenztalbahn. Diese ist durchgangig elektrifiziert sowie teilweise zweigleisig. Auf der
Strecke findet vorrangig ein Flligelbetrieb statt, bei dem die Zuge der Linien S5 und S51
gekoppelt den Heidelberger Hbf verlassen. In Meckesheim trennen sich die Zugteile dann,
wobei die S5 halbstiindig nach Eppingen und zur vollen Stunde nur nach Sinsheim
verkehrt. Die S51 hingegen bedient den Abschnitt der Krebsbachtalbahn nach
Aglasterhausen.

Die Gleise liegen in dieser friihen Version von Heidelberg bis Sinsheim Hbf, ausgestaltet
ist bisher allerdings nur der Abschnitt Meckesheim - Neckargemiind, was eine Fahrtzeit
von rund 20 Minuten ergibt. Gerne kdnnen aber auch die anderen Abschnitte besichtigt
werden, ein freies Spiel-Szenario ist beigelegt. Neu dazu kam auch ein QuickDrive.

Hier gibt es auRerdem eine Vorschau (Video): Klick mich!

Auf der Strecke sind heute vorrangig Zuge der Baureihe 463 anzutreffen (Mireo), da diese
aber im Train Simulator leider nicht erhaltlich sind, greife ich auf BR 425 zurlck, die


https://youtu.be/BSXoqZtlKXk
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ehemals dort verkehrten. Auch sind zweistiindig BR 442 der SWEG anzutreffen, die als

RE10b Mannheim und Heilbronn verbinden

Fur jene Interessierten folgt nun auch eine reale Fuhrerstandsmitfahrt. Klick hier!

2) Voraussetzungen

Bitte stelle sicher, dass du alle Voraussetzungen korrekt installiert hast, bevor
du die Strecke testest. Alle Angaben ohne Gewahr, bitte darauf hinweisen,

sofern etwas fehlt.

gPayware-Content

Freeware-Content

Konstanz-Villingen

CMD: Ks-Signale sowie bendtigten
Skripte

Miinster-Bremen

EZY: TSC-Erweiterung

Mitten durch Berlin: S25

TSC: Oberleitungspaket

Freiburg-Basel

EZY: Werbetafeln

ELAP / Hagen-Siegen (Strecke)

EZY: Objektsammlung

Dresden-Leipzig / TS 2023

EZY: Alternative Universe /
Nachteburg-Rannstadt

Berlin-Leipzig

JTG: Lf-Tafeln

PR: Mega Package

SAD: Altenburg-Wildau

Schienenbus - ALLE Objekte (bis auf
Loks und Repaints)

Schuster: Ks-Signale und Skripte
(siehe ReadMe)



https://store.steampowered.com/app/621922/Train_Simulator_KonstanzVillingen_Route_AddOn/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/9045-cmd-ks-signale-v1-1-1/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/9045-cmd-ks-signale-v1-1-1/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/9045-cmd-ks-signale-v1-1-1/
https://store.steampowered.com/app/980543/Train_Simulator_Mnster__Bremen_Route_AddOn/?l=german
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/6871-ezy-oberleitungserweiterung-f%C3%BCr-die-tsc-ol-kleines-texturen-update-f%C3%BCr-tsc-ol/
https://www.virtualtracks.eu/Mitten-durch-Berli
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/3451-rsp-tsc-ol-system-v1-36/
https://store.steampowered.com/app/820200/Train_Simulator_Rhine_Valley_Freiburg__Basel_Route_AddOn/?l=german&curator_clanid=32976291
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/6776-ezy-werbetafelset-v1-1/
https://store.steampowered.com/app/208300/Train_Simulator_European_Loco__Asset_Pack/?l=german
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/5070-ezy-objektsammlung/
https://store.steampowered.com/app/1804518/Train_Simulator_Bahnstrecke_Leipzig__Riesa_Route_Extension_AddOn/?l=german
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4059-ezy-nachteburg-rannstadt/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4059-ezy-nachteburg-rannstadt/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4059-ezy-nachteburg-rannstadt/
https://store.steampowered.com/app/376943/Train_Simulator_Berlin__Leipzig_Route_AddOn/?l=german
https://rail-sim.de/forum/thread/27175-jtg-free-lf-tafel-set-1/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1844-pr-mega-package-01/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/3305-altenburg-wildau-v-3-12/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry-list/?userID=6312
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry-list/?userID=6312
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry-list/?userID=6312
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2921-signalteam-deutsche-ks-signale-v9-8/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2921-signalteam-deutsche-ks-signale-v9-8/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2921-signalteam-deutsche-ks-signale-v9-8/
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VulcanProductions: Grass Pack V4 +
Tree Pack (weiter unten auf der

Seite)

2.1) optional fur mitgelieferte Szenarien / empfohlen fiir Realismus

Payware-Content Freeware-Content

TSG: BR 425 DFH: BR 425 Repaint-Paket

2.3) Installation

Die Strecke wird dir als .rwp-Datei geliefert. Um diese nun zu installieren,
stelle zunéachst sicher, dass du alle bendtigten Inhalte korrekt installiert hast.
Navigiere dann zu deinem TS-Verzeichnis. Dazu kannst du Steam nutzen.

1. Klicke bei Steam links in der Liste mit der rechten Maustaste “Train
Simulator” an.

Klicke auf “Eigenschaften”.

Klicke links auf “Lokale Dateien”

Klicke auf “Durchsuchen”

Suche nun in deinem Verzeichnis die .exe “Utilities” und starte sie
Klicke oben auf “Package Manager”

Klicke auf “Install” und lokalisiere die “S-Bahn_Rhein_Neckar-S5” .rwp
Datei. Klicke sie doppelt mit der linken Maustaste an und das
Programm installiert dir nun deine Strecke.

N o ko

3) Szenarien

Zum Test habe ich zwei Szenarien erstellt. In einem fahrst du eine BR 425
von

Meckesheim mit Halt an allen Stationen nach Neckargemind, im zweiten eine
BR 111 von Neckargemind ohne Halt nach Meckesheim. Auch sind freie
Spiel-Szenarien beigelegt, damit du auch die anderen Teile erkunden kannst.

Bendtigt werden fiir alle Szenarien lediglich die oben aufgefiihrten BR 425
sowie das DFH Repaintpaket.

Fur Szenario zwei wird zusatzlich die BR 111 von virtualRailroads benotigt,
siehe: https://virtual-railroads.de/de/expertline/255-db-bnrbdzf-regio-elektro-
brl11l.ht mi



https://www.vulcanproductions.co.uk/rb.html
https://www.vulcanproductions.co.uk/rb.html
https://www.vulcanproductions.co.uk/rb.html
https://www.vulcanproductions.co.uk/rb.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?language=de&info=p413_br-425-pro-line.html
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4816-dfh-trainfw-tsg-et-425-repaint-pack/
https://virtual-railroads.de/de/expertline/255-db-bnrbdzf-regio-elektro-br111.html
https://virtual-railroads.de/de/expertline/255-db-bnrbdzf-regio-elektro-br111.html
https://virtual-railroads.de/de/expertline/255-db-bnrbdzf-regio-elektro-br111.html
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4) Changelog

- Gleise grof¥flachgig neu verlegt

- Oberleitung verbessert

- Kurvenliberhéhungen ergénzt / verbessert
- Quick Drive Szenario

- Neues Szenario: S5 nach Meckesheim

Vielen Dank fur das Lesen und jetzt gute Fahrt!



