
SWE 87511 und 87512  

 

 

 

Am Morgen des 12.07.2022 übernimmst du den SWE 87511 von Hausach nach 

Hornberg (Schwarzw), von dort geht es anschließend nach wenigen Minuten 

Aufenthalt mit dem SWE 87512 zurück nach Hausach und weiter nach Offenburg. Der 

einzigste Unterwegshalt ist der Haltepunkt Gutach Freilichtmuseum. Deine 

Triebfahrzeug ist heute die Baureihe 650.  

Idee und Inspiration für das Szenario war dieses Bild. 

Benötigt werden: 

Payware:  

- Chris Trains Stadler RS1 

- Virtual Railroads DB Br 185.2 EL 

- L59 Zacns 

Freeware: 

- Charmed-Life Br 294 

- Stadler RS1 Br 650 Breisgau S-Bahn used  

- [RDF_RS] BR185 DB und Mehrsystem Repaintpack + 185 Soundupate by LinusF 

- [RDF_RS] Zacns Kesselwagenrepaintpack Vol. 1 

  

https://www.drehscheibe-online.de/foren/read.php?004,10144367
https://www.aerosoft.com/de/bahnsimulation/dovetail-games-train-simulator/rollmaterial/diesel/2187/stadler-rs1
https://virtual-railroads.de/de/elloks-el/77-db-br1852-expertline.html
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/7973-rdf-rs-zacns-kesselwagenrepaintpack-vol-1/
https://railomanie.eu/filebase/index.php?entry/251-finale-br-294-594-7-kuju/
https://www.railsimulator.net/wsif/entry/696-rs1-breisgau-s-bahn-used/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/8284-rdf-rs-br185-db-und-mehrsystem-repaintpack-185-soundupate-by-linusf/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/7973-rdf-rs-zacns-kesselwagenrepaintpack-vol-1/


Es werden die neue ZZA-Ziele Hornberg, Hausach und Offenburg mitgeliefert.  

Zudem empfehle ich die BSI-Kupplung im Breisgau S-Bahn Repaint von ice 

einzubauen, da die 650er der BSB auch in Realität die automatische Kupplung 

besitzen. Hierzu muss die BIN Dateien entsprechende modifiziert werden. In der 

Datei RS1 SB.bin muss die Zeile 41 und 52, wie folgt geändert werden:  

<BlueprintID d:type="cDeltaString">RailVehicles\DMUs\Stadler RS1\Coupler\BSI 

coupling.xml</BlueprintID> 

Für alle hier verwendeten Links übernehme ich keinerlei Haftung, dies gilt ebenfalls 

für evtl. auftretende Schäden an Soft- oder Hardware. 

Das Copyright liegt beim Ersteller, das Szenario darf nicht auf anderen Plattformen 

ohne Erlaubnis zum Download angeboten werden.  

 


