RWAnalog

Analoger Input fur DTG Train Simulator

Anleitung flr Version 1.1



Uber das Programm

RWAnalog ist ein Programm, welches mithilfe von Directinput eine
analoge Steuerung von DTG Train Simulator ermoglicht. Somit
kann man Zuge zum Beispiel auch mithilfe eines Flugsticks steuern.
Der Quellcode des Programms wurde aber auch konzipiert, um mit
ein wenig Modifikation Hobbycontroller zu unterstutzen.

RWAnalog ist Open-Source Software lizensiert unter der GPLv3. Als
vertrauenswirdige Quelle zahlen nur die offizielle GitHub-
Repository und rail-sim.de.

Zurzeit ist das Programm nur in Englisch verfugbar, diese Anleitung
sollte aber eine mogliche Sprachbarriere Gberwinden.

Wichtig: Das Programm ist noch in einem Beta-Zustand. Durch
inkorrekte Bedienung kann es teilweise relativ leicht abstlirzen.
Manche Aspekte brauchen auch noch ein wenig Feinschliff, der in
den kommenden Versionen noch nachgeliefert werden sollte.

Mitgelieferte Dateien
Folgende Dateien werden beim Download mitgeliefert:

e RWAnalog.exe

= das Programm an sich

e SharpDX.dll

e SharpDX.DirectInput.dll

e Ookii.Dialogs.Wpf.dll
Sollte eine oder mehrere von diesen Dateien fehlen wird das Programm nicht
starten.


https://www.gnu.org/licenses/gpl-3.0.en.html
https://github.com/luca009/RWAnalog/releases/latest
https://github.com/luca009/RWAnalog/releases/latest
rail-sim.de

Erstmaliges Setup

Beim ersten
Programmstart wird der
Dialog flir das erstmalige
Setup geoffnet.

Choose Joystick

Von der Liste kann das Input-
Gerat ausgewahlt werden.
Sollte das relevante Gerat

nicht in der Liste stehen, kann m

First time setup

Choose joystick
T.Flight Hotas X

[ Show potentially incompatible devices

Path of the 'plugins’ folder
C\Program Files (x86)\Steamtsteamapps\common’RailWorks'pluginsy |I|

an mithilfe von ,,Show potentially

incompatible devices” alle gefundenen Gerate anzeigen lassen, jedoch sind
diese womoglich nicht fur dieses Programm geeignet. Zurzeit kann jeweils
nur ein Controller verwendet werden.

Path of the ‘plugins’ folder

Hier muss der Pfad zum plugins-Ordner von Train Simulator angegeben
werden. Dieser befindet sich direkt im Installationsordner. Die
Standardeinstellung sollte fiir die meisten Installationen funktionieren,

ansonsten findet man mit einem
Rechtsklick auf dem Spiel den
Ordner leicht mit Steam.
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Hauptfenster

B RWAnalog

Disconnected from Train Simulator

no train

Nach erfolgreicher AbschlieRung des Setups erscheint das
Hauptfenster. Hiermit kann man die Verbindung zwischen dem
Programm und Train Simulator steuern.

Connect

Verbindung herstellen mit Train Simulator. Bitte beachten, dass eine
Verbindung nur hergestellt werden kann, wenn bereits ein Szenario geladen
ist.

Bei einer erfolgreichen Verbindung wird der Zugname und eine
neue Schaltflache ,,Configuration“ auftauchen.

[N RwWAnalog

OBBCityjetPack01 by SHG

Wegen einem Problem mit Train Simulator kann die Verbindung
nicht manuell abgebrochen werden. Ein SchlieRen des Programms
kann aber ohne Bedenken jederzeit durchgefiihrt werden.




Konfigu ration N TrainConfiguration

Show options for:

Mit einem Klick auf OBBCityjetPack01 by SHG .
sconfiguration® erscheint
das Konfigurationsfenster.

¢

Hier kann man die ,,Achsen’
des ausgewahlten Zuges
verwalten.

Es gilt zu beachten, dass
alle bereits existierenden

AChSen |nakt|V Slnd wenn Remaove axis Edit axis I Add axis |
dieser Dialog Offen ist. Controls are inactive when this dizleg is open.
Achse

Im Programm ist eine Achse ein Zusammenhang zwischen einer Steuerung
am Controller und einer Steuerung eines Zuges. Eine Achse besitzt auch
einen Zuordnungsgraphen, dieser wird spater noch genauer erklart.

Mit ,,Add axis“ kann man eine neue Achse hinzufiigen. Mit ,,Edit-“
und ,Remove axis“ kann man jeweils eine Achse bearbeiten oder
entfernen.

Flgt man eine neue Achse hinzu oder bearbeitet eine Existierende,
erscheint der ,,Add Axis“ Dialog.



Achsen hinzufiigen O Add Axis

. . M
Eine neue Achse braucht einen ore
Unnamed
Namen (dieser wird aber nur zur -
. . . Train Control
Organisation verwendet), eine Detect or Pick Pick
Steuerungim Zug (Train Control) | conolier fuis
und eine Steuerung am Pick
Controller (Controller Axis). Sensitivity Graph | EditGraph |
Train Control

Mithilfe von ,,Detect” oder ,,Pick” kann man eine Steuerung im Zug
auswahlen. ,,Detect” versucht automatisch die richtige Steuerung zu
erkennen, indem man sie manuell im Fihrerstand bewegt. Erweitert: mit
»Pick“ kann man die Steuerung selbst auswahlen, dies ist aber nicht
empfohlen.

Controller Axis

»Pick” 6ffnet ein neues Fenster, in dem alle verfligbaren Controller-
Steuerungen mit ihrem momentanen Wert aufgelistet sind. Durch Bewegen
der Steuerung am Controller kann man so leicht die Richtige finden.

Edit Graph
Hiermit lasst sich der Zuordnungsgraph bearbeiten, siehe Zuordnungsgraph.



[N Graph Editor

Zuordnungsgraph

Der Zuordnungsgraph
gibt an, welcher Wert am
Controller welchem Wert
im Zug entspricht.

Train Control Value

StandardmaRig ist die
Zuordnung 1:1, also
entspricht der

MaXima Iwert am y Contrcnll—er Value
Controller dem

Maximalwert im Zug, etc.

Die graue Linie (am Bild ganz unten) entspricht dem Nullpunkt, die
zwei Roten entsprechen jeweils dem aktuellen Wert am Controller
und dem aktuellen Wert im Fuhrerstand.

Die schwarzen Punkte entsprechen den Punkten auf dem Graphen
und lassen sich mit Linksklick + Ziehen bewegen und mit
Rechtsklick entfernen, jedoch ist dies bei den Extrempunkten
beschrankt. ,Add Point® fugt bei dem Schnittpunkt der roten Linien
einen neuen Punkt hinzu.

Sollte der Controller ,umgekehrt
funktionieren, kann eine solche
Konfiguration dies korrigieren.

Train Control Value

Add Point

Controller Value



Konfigurationsspeicherung

Alle Konfigurationen werden bei einem SchlieRen des Programms
automatisch gespeichert und bei jedem Offnen wieder geladen. Die
dazugehorige ,,config.xml“ Datei findet man im selben Ordner wie
das Programm selbst.

Sollte das Programm eine ungiiltige Datei erkennen, wird der ,First
time setup“ Dialog wieder gestartet. Gibt es trotz dieser Funktion
noch Probleme, wird empfohlen die ,config.xml“ Datei zu l6schen
und wieder von vorne anzufangen.

Problemmeldung

Bugs, Wiinsche, etc. konnen auf der offiziellen GitHub-Repository
hinterlassen werden. Diese in Englisch zu machen ist nicht
erforderlich.

Code-Beitrage wurden mich naturlich auch erfreuen, jedoch ist
dieser noch groRtenteils undokumentiert.


https://github.com/luca009/RWAnalog/issues

