[NO51] Euroduals im Kéblitzer Bergland

Hallo Kollege! Der Koblitz Takt hat im
Sommerfahrplanwechsel 2021 eine neue RE Linie (RE
17) gegriindet damit die Reisende umsteigefrei von
Hosvenn nach Altenburg kommen kdnnen.

Genug gequatscht jetzt kommen die Sachen, die ihr
braucht

PAYWARE

IKB V3
RSSLO Eurodual
BR111 Wittenberger Stw. Pack
BR423
BR430
BR650 (RS1)

TTB Szenariopack 2 Miinchen-Augsburg
ICE1



https://www.aerosoft.com/de/bahnsimulation/dovetail-games-train-simulator/strecken/1564/im-koeblitzer-bergland-3-reloaded?number=AS50810
https://www.rsslo.com/product/eurodual_eccorail/
https://virtual-railroads.de/de/expertline/255-db-bnrbdzf-regio-elektro-br111.html
https://www.rsslo.com/product/deutschebahn-br-423/
https://www.railtraction.eu/br430-s-bahn.html
https://www.aerosoft.com/de/bahnsimulation/dovetail-games-train-simulator/rollmaterial/diesel/2187/stadler-rs1?number=AS50874
https://www.aerosoft.com/de/bahnsimulation/dovetail-games-train-simulator/szenarien/2787/railworks-szenario-pack-vol.-2
https://www.3dzug.de/product_info.php?info=p513_ice-1--br-401-.html

FREEWARE
S-Bahn Koblitzer Land Repaints:
BR423
BR430

RS1 Koblitzer Bergbahn

Und zu guter letzt

BR111 + Wittenberger Stw. Pack Koblitz Takt repaint

Installation

Uber Utilities: Die RWP datei iiber Packet Manager >
Refresh > warten, bis es fertig geladen hat > Install >
Die RWP datei auswahlen > Fertig!

Manuel: RWP datei entpacken > die 2 Ordner in den
Railworks Hauptverzeichnis einfligen > Fertig!


https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4805-al-rwa-br-423-s-bahn-k%C3%B6blitzer-bergland/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4806-al-rt-br-430-s-bahn-k%C3%B6blitzer-bergland/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/3188-k%C3%B6blitzer-bergbahn-ag/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/7625-al-vr-br-111-2020-k%C3%B6blitzer-bergland/

BEKANNTE BUGS

In Hosvenn steht der Dosto Steuerwagen bisschen
uber dem Bahnsteig hinaus.

Antwort: Das soll so!

Am Ende steht, das ich es nicht geschafft habe ob
wohl ich alles richtig gemacht habe.

Antwort: Ich musste ein bisschen am Szenario rum
wurschteln (z.B die Szenario marker) aber ich kann es
nicht besser machen da am sonsten der Szenario

Editor mir viele Fehler anzeigt @

Ich wiinsche euch viel SpaR8 bei meinem Szenario! @



