Come si inseriscono gli annunci nel Train Sim?

Prima di tutto, & necessario creare uno scenario nel Train Simulator. Poi si
seleziona un provider e poi la locomotiva che si vuole guidare.
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Successivamente, posiziona la locomotiva e segna il macchinista come il treno
del giocatore. Poi vai all'orario e segui i passi dell'immagine...
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, quindi si apre una finestra del

percorso dello scenario corrente sul desktop.
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Ora copi il contenuto della cartella
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e lo incolli nella cartella Scenario.

2 a5 b1 remaseamssn - 5 x
ve v
R 5 Corent » Bty BT Tok AD A AT 3 5 R — - o
[erme— - Gte
o0t 110 o e
02001 1310 05 2w e
o s
05 D e
o s
o e i
05 0 9
LL] W=

=
W 5 starcvewtilt w0 N B

e lo incolli qui (il percorso del suo scenario)



Ora ti serve un annuncio in formato . /2 /. E aggiunga qualsiasi annuncio nella
cartella =~ dello scenario.
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Ora torni nel Train Simulator e imposti un marcatore - destinazione,
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Dopo aver impostato il marcatore, vada all'orario e segua questi passi. Quindi
imposti l'orario per passare questo marcatore e cambi la velocita a 1mph.
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Ora ha gli annunci nella cartella en. Poi crea un evento trigger e scriva
nella linea del titolo, sostituendo la con il nome del tuo annuncio. Infine,
salvi e chiuda lo scenario. Poi puo iniziare lo scenario nel menu principale.
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| Ankurtszsit | Ablahiszeit I |
e 12:00:00
12:00.06 12:00.06
+00:00

12 !
B
7

(5) Zielort1

X0 v g®©
>0 ™o




