Wie fugt man Ansagen im Train Sim ein?

Zuerst einmal brauchst du im Train Simulator ein Szenario zu erstellen.
Anschliessend wahlst du einen Provider aus und anschliessend die Lok, mit der
du Fahren willst.
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Als nachstes wird die Lokomotive platziert und den Lokfihrer als Spielerzug

markiert. Anschliessend gehst du in den Fahrplan & folgst die Schritte im Bild...
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Gehe nun auf Skript und klicke
Desktop ein Fenster des aktuellen Szenario Pfad.
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Jetzt kopierst du die Inhalte aus dem Ordner
Szenario Ordner ein.
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Kopiere diesen Inhalt
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Und fligst es hier rein (dein Szenario Pfad)



Als nachstes brauchst du eine Ansage in einem .//A 1/ Format. Und jegliche
Ansagen fugst du im Szenario Ordner =/ rein.

B ER-= e - X
Start Freigeben Ansicht v e
& o> v 1 |l « common > RailWorks > Content » Routes > fb69f2bf-764c-484e-bb1d-af880d2625cf > Scenarios » 2c1b2da8-3557-41f8-ad1e-5a3008c6bcd8 > en v O | ‘ R “en” durchsuchen
~
2 Bilder ~ Name Anderungsdatum Typ GroBe
W Bildschirmfoto:
B ReadVe Dieser Ordner ist leer.
B ReadMe

@ OneDrive - Persc
B Bilder
M Desktop
B Dokumente
¥ Downloads
W Repaints for TS
A Tio

2 Dieser PC
& 3D Objects
B Bilder
M Desktop
E Dokumente
¥ Downloads.
b OneDrive
g Videos

g Acer (C)

™ Bibliotheken
B Bilder

B Dokumente v

0 Elemente | .-
= ! = o . ‘ e . 14°C Teilw.sonnig ~ d = 7z ) 1237 ] ‘

21.10.2021

Nun gehe zurlick in den Train Simulator und setze eine 'Viaricrung —
Bestimmungsort.
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Nachdem du den Marker gesetzt hast, gehe in den Fahrplan und befolge diese
Schritte. Anschliessend bestimme im Fahrplan diesen Marker zu passieren und
die Geschwindigkeit auf 1Imph zu andern.
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Nun hast du im Ordner =/ die Ansagen. Als nachstes erstelle ein

und in der Titelzeile schreibst du wodurch das xyz durch den
Namen deiner Ansage ersetzt wird. Zum Schluss Speichern und das Szenario
beenden. Danach kannst du im Hauptmenu das Szenario starten.

Diese Vorgange wiederholst du fiir jede Ansage erneut...
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