ReadMe: [JTF] VT650 BahnlandBayern Redesign

Benotigte Payware:
https://www.christrains.com/en/ts product stadlerRS1.html

Installation: Installiere die beigefiigte rwp.Datei mit utilities.exe
oder klicke diese an und verschiebe den Assets Ordner in das
Railworksverzeichnis (steam/steamapps/common/Railworks).

ANSCHLIEBEND

Kopiere aus dem Ordner

"Assets\ChrisTrains\RailSimulator\RailVehicles\DMUs\Stadler
RS1\Wagons\Version DB Zughus" die

RS1 DB Zugbus.GeoPcDx
und
RAB DestBoards.GeoPcDx

und fiige diese in den Ordner

"Assets\ChrisTrains\RailSimulator\RailVehicles\DMUs\Stadler
RS1\Wagons\Version DB BLB Redesign"

Cache leeren! — Fertig!

Preloads:

1xVT650 BLB Redesign (Einzeltraktion)
2xVT650 BLB Redesign (Doppeltraktion) | B

[JTF)DB BRE50 BLB .
Redesign




Bekannter Fehler:

Aus einem bestimmtem Blinkwinkel erkennt man, dass das
Childobjekt eine Art Schwarzes Viereck bekommt. Dies liegt
daran, dass der Untergrund gewolbt ist und das Childobjekt nicht.
Ich als Childobjekt-Neuling hatte leider keine Ahnung, wie man
das anpasst.
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