Hallo lieber Freund des schnellen Schienenverkehrs,

danke dass du dir mein Szenario fiir Hamburg-Hannover Deluxe heruntergeladen hast. Es geht im
fiktiven Zuglauf des ARZ5691 Hamburg-Miinchen, den ich in seiner Zusammensetzung dem Uex
nachempfunden habe, auf der ersten Etappe von Hamburg nach Hannover. Hierbei ist lediglich der
Fahrplan des Spielerzuges fiktiv, der Fahrplan des restlichen KI-Verkehr ist real. Nun kommen wir
zu den benétigten Voraussetzungen:

Payware:
HRQ-Taurus

TS Marketplace Laeeks Wagon Paket

https://store.steampowered.com/app/326016/TS Marketplace Laaeks 553 Wagon Pack/
TS Marketplace Komfortwagen

https://store.steampowered.com/app/326033/TS Marketplace DR Komfortwagen Coach Pack/
MRCE-Dispolok-Pack

vR ICE1

ICE2

ICE-T

Metronom

Railtraction Lint41

Konstanz-Villingen

Baureihe 424

Berlin-Leipzig

Freeware:
RWA OBB Eurofima-Wagen
https://forum.railworks-austria.at/wcf/filebase/index.php?entry/13-%C3%B6bb-eurofimawagen/

MRCE Dispolok Repaintpaket
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/4733-eurosprinter-es64u2-repaint-pack/

Lint41 nah.sh-Repaint
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1271-br648-nah-sh-repaint-inputmapper-quickdrive-

consists-v1-2/
Wenn du das alles hast kannst du jetzt rwp manuell oder mit utilities installieren.

Zum Thema Signale:

Leider hat Hamburg-Hannover Deluxe (bei mir) den sehr nervigen Bug dass es hin und wieder zu
roten Signalen kommit, hier darf die Tab-Taste benutzt werden. Wo die Tab-Taste NICHT benutzt
werden darf ist in Bardowick und Langenhagen-Pferdemarkt, da sich hier noch ein anderer Zug vor
dem Spielerzug befindet.

Viel Spall beim Fahren wiinscht
chr.train
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