
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

RSSLO BR247 909 Autozug-Sylt Repaint 
Passend zum Release gibt’s von mir das erste Repaint für die BR247, unzwar das 

Autozug-Sylt Repaint, Hoffe euch gefällt es und jetzt gibt’s nen paar Szenarien mit der Lok 
auf der Marschbahn        

 

 

 

Installation: 

1. Öffne die ZIP-Datei 
2. Entpacke den „Assets“ Ordner nach 

„…Steam\steamapps\common\RailWorks“ 
3. Kopiere aus „RSSLO\BR247\RailVehicles\Engine“ die DB_247.GeoPcDx 
4. Und füge sie in „RSSLO\BR247\RailVehicles\247_908“ ein. 
5. Cache leeren, fertig 

 

 

 

 

 

 

Vielen Dank an @Schienentraxx für die Genehmigung der Verwendung seines Bildes 

https://www.instagram.com/schienentraxx/

