4 :
Christoph’s Repaints flir DTG Train Simulator

Inhalt: Iobhs Kuhlwagen (Basis: Standard RailWorks Ibbhns)
1x Ibbhs Laupaner Spazy, 1x Ibbhs Laupaner, 1x Ibbhs Laupaner mit altem Logo

Installation:
Zur Installation der Repaints wird auBer dem Standard RailWorks Ibbhns nichts weiter benétigt.

Die .zip-Datei entpacken und den Inhalt in den Hauptordner des Train Simulator’s kopieren.
(Standard ist: c:\steam\steamapps\common\RailWorks)

AnschlieBend muB noch eine .GeoPcDx Datei kopiert werden. Dies geschieht wie folgt:
Die Datei:
[...\ssets\GermanRailRoadsRW\RolImaterial\Frachtw\lbbhs\Ibbhs.GeoPcDx

kopieren in folgende Ordner:
[...\ssets\GermanRailRoadsRW\Rolimaterial\Frachtw\lbbhs_Laupanen
[...\Assets\GermanRailRoadsRW\Rolimaterial\Frachiw\lbbhs_Laupaner2\
[...\ssets\GermanRailRoadsRW\Rolimaterial\Frachtw\lbbhs_Laupaner3\

AbschlieBend noch den Cache leeren und die Installation ist beendet.

Zur Verwendung im Szenario-Editor:
Das Hackchen Im Objektgruppenfilter fir ,GermanRailRoadsRW* und dann ,Rollmaterial“ aktivieren.

Die Wagen sind wie folgt benamt:
GR Ibbhs Laupaner Spaezy

GR Ibbhs Laupaner

GR Ibbhs Laupaner altes Logo

Viel SpaB mit den Repaints, beim Szenario-Bau und beim Fahren im Train Simulator.
© 2021 Christoph Kantner, Steinhaus am Semmering. christoph.kantner@gmx.at



mailto:christoph.kantner@gmx.at

