
ChrisTrains-Stadler GTW 
SBB Rabe 526 (Semi-Fiktionale Lackierung) 

 

Repaint  V 1.0 ...by springer6 . 2 Sept. 2019 
 

 
 

Additional Custom Destinations: 
(Zusätzliche benutzerdefinierte Ziele) 
“ Engen,  Goschenen,  Bellinzona,  Airolo,  Erstfeld” 
 
Includes Custom Passenger view: 
(Enthält benutzerdefinierte Passagieransicht) 
 
Includes Custom Numbers: 
(Enthält benutzerdefinierte Nummern): 
 
Pre Load consists (Pre Load besteht) 
 
Some .GEOPCDX files omitted for security 
(Einige GEOPCDX-Dateien wurden aus Sicherheitsgründen 
weggelassen) 



 

Additional destinations: 

 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 



 

DESTINATIONS (Outside, Inside & RIS) 

 

 

 

Default = “Extrazug” : 
Destination Select     >= Ctrl(STRG)+F9,     <= Ctrl(STRG)+F10 
 

SBB 1= EEE  :Konstanz-Villingen=!!!!!!  3CC= !!!!!!: Gottardbahn= !!!!!! 
 

Passenger view: 

 



Requires: TS2019 from DTG:    ChrisTrains  StadlerGTW Pack from 
ChrisTrains  or  Just Trains 

 

Benötigt: TS2019 von DTG:    ChrisTrains  StadlerGTW Pack von 
ChrisTrains oder Just Trains 

 

Disclaimer/Haftungsausschluss: 
 

I cannot accept any responsibilty for any damage to your installation or 

your PC, as an alleged result of the download and/or the installation of 

these repaints. 
 

Ich kann keine Verantwortung für Schäden an Ihrer Installation 
oder Ihrem PC übernehmen des Downloads und / oder der 
Installation dieser Repains. 
 
 

Installation 

 

Install the “SBB526.rwp” file via "Utilities" program. 
 

Installieren Sie die “SBB526”.rwp-Datei über das Programm "Utilities". 
 
 

Or unzip the .rwp to your desktop and : 
 

Oder entpacken Sie die .rwp auf Ihren Desktop und: 
 

Copy and paste the contents into your "Assets" 
folder in 
…\Steam\SteamApps\common\railworks 

 

Kopieren Sie einfach den vorliegenden "Assets"OrdnerinIhren 
RailWorks Ordner unter: …\Steam\SteamApps\common\railworks\. 
 
Next, from (Als nächstes Von) 
 

Assets\ChrisTrains\RailSimulator\RailVehicles\EMUs\Stadler 
GTW\Wagons\Version Thurbo… 
. 
Copy(Kopiez) “Stadler GTW Abk1.geopcdx”, “Stadler GTW B.geopcdx”,  
“Stadler GTW Bk1.geopcdx”, “Stadler GTW Motorwagen Electric.geopcdx” 



Then (Dann) 
 

Paste all four in (Dann fügen Sie alle 4) 
 

“Assets\ChrisTrains\RailSimulator\RailVehicles\EMUs\Stadler 
GTW\Wagons\Version SBB” 
 

From (Von) 
 
Assets\ChrisTrains\RailSimulator 
 
Delete(Löschen.)    ” Blueprints.pak” 
 

Clear Cache ! (Cache leeren !) 
 

 

That should be it ! 
 

Das sollte es sein! 

 

 

 

 

These repaints and texture files are free to use as you wish for non 
commercial purposes, but a rating and an acknowledgement of the 
author is always appreciated. 
 

* Under NO CIRCUMSTANCES are these repaints to be included in any 
payware product or to be used for commercial purposes. 
 
 
Diese Repaint- und Texturdateien können für nichtkommerzielle Zwecke 
frei verwendet werden. Eine Bewertung und Anerkennung des Autors ist 
jedoch immer erwünscht. 
 

 

* Unter KEINEN UMSTÄNDEN dürfen diese Änderungen in Payware-
Produkten enthalten sein oder für kommerzielle Zwecke verwendet 
werden. 
 
 
 
 

springer6, ukts und Rail-Sim.de forums 
 





 


