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TRAIN SIMULATOR 2014 — Szenarien

REGIONALBAHN HANNOVER — UELZEN (Winter 2010) A-Version

Benotigte Payware

Originalstrecke Hamburg — Hannover (DTG)
Baureihe 424 (DTG)
European Community Asset Pack oder eine Strecke, die dieses Paket schon
beinhaltet
Baureihe 111 Regio EL (VR)
Baureihe 143r EL (VR)
Baureihe 143 DR (VR)

Baureihe 151 verkehrsrot (VR)
Containertragwagen Sgss-y (VR)
Knickkesselwagen 4-achsig (VR)

InterRegio Wagen (VR)

Eurofima IC Apmz / Bpmz (VR)

Eurofima orientrot Apmz / Bpmz (VR)

Falns (VR
Abm_BIBe (VR)



http://railsimulator.com/product/222588-Hamburg+to+Hanover
http://www.virtual-railroads.de/schnellzugwagen-epoche4.html
http://www.virtual-railroads.de/falns.html
http://www.virtual-railroads.de/eurofima-wagons-orientrot-apmz-bpmz.html
http://www.virtual-railroads.de/intercity-eurofima-wagons-apmz-bpmz.html
http://www.virtual-railroads.de/ir-wagen.html
http://www.virtual-railroads.de/knickkesselwagen.html
http://www.virtual-railroads.de/sgss.html
http://www.virtual-railroads.de/bundles/baureihe-151-bundle.html
http://www.virtual-railroads.de/locomotives/electric-locomotives/baureihe-143-dr.html
http://www.virtual-railroads.de/baureihe-143-expert-line.html
http://www.virtual-railroads.de/baureihe-111-regio-expert-line.html
http://railsimulator.com/product/208300-European+Loco+&+Asset+Pack
http://railsimulator.com/product/222602-DB+BR+424

Bendtigte Freeware

Falns-Repaints Pack 02
BR 294 HSL Repaint

BR 101 Bayer Repaint
BR 101 DIN Repaint
Shimmns Skin Pack

Avmz and Bimz repaints by Dave
PZB Magnete 2.2
Langsamfahrsignale 2.1

Optional (empfohlen)

Wagon Sound Pack

Lighting Effects Enhancement Pack

Informationen

Haltesignale

Sollten Signale HpO anzeigen, brauchen Sie nicht gleich die TAB-Taste betatigen,
damit die Fahrdienstleitung Ihnen eine eventuelle Freigabe erteilt. Das HpO ist
eingeplant wurden und somit hat sich eine Anfrage erubrigt. Szenario abhangig

kann ein HpO gut funf Minuten dauern. Dies ist aber die Hochstwartezeit.

Ziele/Ereignisse

Damit man die vorgegebenen Ziele bzw. Ereignisse auch erreichen kann, tun Sie
bitte Folgendes:
Halten Sie sich an die Ankunftszeiten lhres Fahrplanes (fruher ist empfehlenswert)
und beachten Sie dabei die Geschwindigkeitsbegrenzungen.
Bitte die Einweisung (Aufgaben — Logbuch / Taste F1) vor Fahrtantritt lesen! Sie
enthalt fir das Szenario wichtige Informationen!

SIFA/PZB 90

Es wird dringend empfohlen, die Sicherheitssysteme SIFA und PZB 90 zu
aktivieren, da das Szenario danach abgestimmt ist.


http://www.armstrongpowerhouse.com/index.php?route=product/product&path=36&product_id=81
http://www.armstrongpowerhouse.com/index.php?route=product/product&path=27_74&product_id=82
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/component/jdownloads/viewdownload/49-signale/362-langsamfahrsignale?Itemid=207
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/component/jdownloads/viewdownload/49-signale/1312-virtualrailroads-pzb-magnete?Itemid=207
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/component/jdownloads/viewdownload/63-personenwaggons/621-avmz-and-bimz-repaints-by-dave?Itemid=207
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/component/jdownloads/viewdownload/62-gueterwaggons/782-shimmns-skin-pack?Itemid=207
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/component/jdownloads/viewdownload/138-br-101/939-br-101-din?Itemid=207
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/component/jdownloads/viewdownload/138-br-101/786-br-101-bayer?Itemid=207
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/component/jdownloads/viewdownload/124-br294/938-br-294-hsl?Itemid=207
http://rail-sim.de/railsimnew/index.php/component/jdownloads/viewdownload/62-gueterwaggons/410-falns-repaints-pack-02?Itemid=207

Vmax Zugverband

Sollte Ihr Zugverband einer bestimmten Vmax (Hochstgeschwindigkeit) unterliegen,
MUSS diese auch von lhnen eingehalten werden. Denn nach dieser Vmax ist das
ganze Szenario aufgebaut! Sie werden am Szenarioanfang dartber informiert, ob

Sie einer bestimmten Vmax unterliegen.

Fahrkomfort
Bei unseren Szenarien legen wir nicht so einen groRen Wert auf den
Fahrgastkomfort. Heil3t: 100% Zufriedenheit ist bei uns nicht eingeplant und haben

somit danach unsere Szenarien aufgebaut.

Unser Philosophie

Wir legen nicht so ein gro3en Wert auf vollen Realismus. Dies bedeutet, dass
unsere Szenarien nicht gerade das reale Geschehen auf der Schiene wieder
spiegeln werden. So wird nicht penibel darauf geachtet, dass bestimmte Waggons
oder Lokomotiven nur in der jeweiligen Epoche auftauchen. In unseren Szenarien
werden zum Beispiel Lokomotive der Epoche V die Waggons der Epoche VI ziehen
bzw. umgekehrt. Auch bei der Bevorzugung von bestimmten Zuggattungen bzw.
Zugarten wird nicht immer realitdtsnah gehandelt. In unseren Szenarien gibt es
weiterhin den Interregio, den die Bahn nicht mehr in der Realitat bereitstellt. Wir
setzen das Rollmaterial mehr nach Belieben ein und achten nicht darauf, ob es
auch in der Realitat auf der Strecke aktuell unterwegs ist.

Wer mit unserer Philosophie nicht einverstanden ist, braucht unsere Szenarien
nicht zu benutzen.

Rollmaterialtausch

Sollten Sie mit RW-Tool das Rollmaterial tauschen wollen, achten Sie bitte darauf,
dass Sie nur Rollmaterial gleicher Baureihe austauschen (BR143 gegen BR143)
und NICHT zwei unterschiedliche Baureihe (BR111 gegen BR143)!!! Dies hat eine
negative Beeinflussung auf das Szenario und kann die gesamte Planung zunichte
machen.

Personalsuche

Wir bendtigen Synchronsprecher/innen (mit oder ohne Erfahrung), die fur unsere
Szenario - Mitschnitte (Video) die Sprachausgabe der Lokfuhrer, Fahrdienstleitung
sowie Bahnhofsdurchsagen ubernehmen. Wir sind fur jede Stimme dankbar.
Tester werden Ubrigens immer gesucht.

Des weiteren sind wir fur jede neue Idee bezuglich zukunftige Szenarien offen.



Wer uns unterstutzen mochte, schickt uns eine Mail.

Kritik und Anregungen bitte an die selbe E- Mail Adresse.

Credits
Szenariobau: DarkFictionWorld, Bxeon sowie 34Mac

Tester: bc1980, 29vanXenon sowie Badorn
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