[T4L] vR DB BR112 108-6 Wolkchen

Repaint 112 108 Genau lhre Richtung - Wolkchen

-Grundlage: DB BR112.1 VRot ExpertLine

Installation:

-Mitgelieferte ,vR DB BR112 108-6 Woelkchen.rwp* mithilfe des
Utilities-Programms installieren.

Wenn du daruber noch keine Kenntnisse haben solltest, schau
doch mal hier vorbei: Paket Manager
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-Die BR112_VRot_DynNr1.GeoPcDx aus dem Ordner

[Dein Speicherort]\RailWorks\Assets\VirtualRailroads\
vR_BR112_1_VRot\RailVehicles\Electric\BR112_1\Default\Engine

nach

[Dein Speicherort]\RailWorks\Assets\VirtualRailroads\
vR_BR112_1_VRot\RailVehicles\Electric\BR112_1\Woelkchen

und

[Dein Speicherort]\RailWorks\Assets\VirtualRailroads\
VR_BR112_1_VRot\RailVehicles\Electric\BR112_1\Woelkchen-Bwegt

sowie

[Dein Speicherort]\RailWorks\Assets\VirtualRailroads\
vR_BR112_1_VRot\RailVehicles\Electric\BR112_1\Woelkchen-NAH_SH

kopieren.

-Train Simulator starten und Cache leeren.

Hinwels:

-Das Repaint darf nicht auf anderen Websites angeboten
werden!
-Bei Fragen und Anregungen kann man mich im Rail-Sim-

Forum kontaktieren.

Viel Spafi!



