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dort aber aufgrund der fehlenden S-Bahn schlecht eingesetzt werden.
Mittlerweile - 4 Jahre spater - gibt es 2 Strecken, zu denen das Repaint passt: Die
Kerbestrecke von Christo und Amisia und unser Bad Altburger Streckennetz.

Das Repaint besteht aus einer grau-schwarz-blauen Lackierung, fir die es
verschiedene Zugverbande gibt.

Durch die neue Strecke Leipzig-Riesa hatten wir die Maglichkeit, Wagen mit 2 Turen
pro Seite hinzuzuflgen, die es in der Standalone-Version nicht gibt.

In der ersten Version gab es ein zweites, Messe-basiertes Repaint. Dieses ist
immer noch im Download enthalten, falls es in Szenarien benotigt werden sollte. Es
ist jedoch eigentlich unrealistisch, weshalb wir alle Zugverbande auf die
standardmafige Version umgeschrieben wurden und die Wagen in der Liste im TS
versteckt wurden. Wenn nicht benatigt, kann der Ordner ../SBahnBAMesse geléscht
werden nach der Installation.

Die einstellbaren Ziele der ZZA:

- S1 Klammberg

- S1 Stendal

- S4 Zielitz

- S2 Colbitz-Letzlinger Heide
- S2 Fleetmark

S3 Klammberg

- S3 Zielitz

- Dienstfahrt

- Sonderfahrt

- S4 Gardelegen-Mitte
- [nichts]
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https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/8014-ezy-2000hz-kerbestrecke-update-v-1-1-by-amisia/
https://rail-sim.de/forum/thread/37717-ezy-bad-altburger-streckennetz-s-bahn-bad-altburg/

Installation

4.1.

4.2.

Fir die Installation wird immer die BR442 von DTG benétigt.

= HIER

Eine Verbesserte Version bekommt man durch die Strecke Leipzig-Riesa:

= HIER

Auflerdem lauft das Repaint auf Basis von Morphis Soundupdate.
= HIER

Mit Utilities:

Zip-Datei entpacken

Utilities.exe o6ffnen

,package-manager” -> ,refresh”

Jinstall“ -> rwp-Datei suchen und installieren

Wenn fertig installiert: folgende GeoPcDx-Dateien suchen:

(Hinweis: Sie befinden sich in der .ap-Datei, welche sich unter
Assets/DTG/BR442Pack01 finden lasst. Diese Datei mit einem Programm 6ffnen
und dann bei RailVehicles/Electric/Talent2/Engine suchen)

442-2.GeoPcDx

442-7.GeoPcDx

443-2.GeoPcDx

443-7.GeoPcDx

Diese Dateien werden nun in die Ordner RailVehicles/Electric/Talent2/SBahnBA
und ../SBahnBAMesse kopiert.

Das Ganze nun mit der PassengerView.GeoPcDx (befindet sich in der ap-Datei
unter RailVehicles/Electric/Talent2/PassengerView); wird nach
RailVehicles/Electric/Talent2/PassengerView SBahnBA kopiert.

Und als letztes (sofern Leipzig-Riesa vorhanden) miissen folgende Geo-Dateien
aus dem Pfad DTG\LeipzigRiesa\RailVehicles\Electric\Talent2\Engine nach
.\Talent2\Engine_SBBA kopiert werden:

443-2.GeoPcDx

443-2_1GeoPcDx

443-7.GeoPcDx

443-7 1.GeoPcDx

TS starten, Cache leeren und fertig!

Ohne Utilities:

Zip-Datei entpacken

Rwp-Datei entpacken

Ordner Assets unter ../steamapps/common/Railworks einfiigen

danach folgende GeoPcDx-Dateien suchen:

(Hinweis: Sie befinden sich in der .ap-Datei, welche sich unter
Assets/DTG/BR442Pack01 finden lasst. Diese Datei mit einem Programm o6ffnen
und dann bei RailVehicles/Electric/Talent2/Engine suchen):

442-2.GeoPcDx

442-7.GeoPcDx

443-2.GeoPcDx

443-7.GeoPcDx

Diese Dateien werden nun in die Ordner RailVehicles/Electric/Talent2/SBahnBA
und ../SBahnBAMesse kopiert.



https://store.steampowered.com/app/258656/Train_Simulator_DB_BR_442_Talent_2_EMU_AddOn/
https://store.steampowered.com/app/1804518/Train_Simulator_Bahnstrecke_Leipzig__Riesa_Route_Extension_AddOn/?l=german
https://rail-sim.de/forum/index.php/Thread/25540-Morphis-Soundprojekte-WIP-Frankfurt-D%C3%9CWAG-U3/

- Das Ganze wird nun mit der PassengerView.GeoPcDx wiederholt (befindet sich
in der ap-Datei unter RailVehicles/Electric/Talent2/PassengerView), und nach
RailVehicles/Electric/Talent2/PassengerView SBahnBA kopiert.

- Und als letztes (sofern Leipzig-Riesa vorhanden) miissen folgende Geo-Dateien
aus dem Pfad DTG\LeipzigRiesa\RailVehicles\Electric\Talent2\Engine nach
.\Talent2\Engine_SBBA kopiert werden:
443-2.GeoPcDx
443-2_1.GeoPcDx
443-7.GeoPcDx
443-7_1.GeoPcDx

- TS starten, Cache leeren und fertig!

Sonstiges

Zuerst einmal vielen Dank an Kroneheit, welcher die ZZAs fur das Repaint erstellt
hat und es auch getestet hat.

Des Weiteren Danke an Morphi fiur das Soundupdate!

Das Urheberrecht liegt bei Team EndstationZugsYndrom ([Team EZY], Dijon-Senf,
HappyNiki, Giaramses).

Das Repaint kann ohne Nachfrage in Szenarien benutzt werden.

Es darf aber nicht weitergegeben oder auf anderen Seiten zur Verfliigung gestellt
werden.

Wir wiinschen viel Spafl beim Fahren.

Team EndstationZugsYndrom



