Installationsanleitung fiir das Cityjet Update 1.4 ©LukasCrew

Vielen Dank fiir den Download des Display und Zugzielanzeigen

Updates. In der Changelog Datei siehst du alle Veranderungen.

Installationsanleitung

1.

Ordner o6ffnen wo du Train Simulator installiert hast

2. Folgenden Pfad aufrufen: Assets\RSSLO\Desiro

MI\RailVehicles\GSP\Texture

. Danach speichere folgende Dateien zur Sicherheit ab, weil sie

ersetzt werden: GSP_Names.TgPcDx und
GSP_Names_inside.TgPcDx

. Jetzt rufst du folgenden Pfad auf: Assets\RSSLO\Desiro

MI\RailVehicles\Display/Texture und sicherst die Datei:
Displayl.TgPcDx

. Jetzt solltest du noch die DisplayStationsOBB_Cityjet.pdf datei

sichern da sie auch mit neuen Zielen ersetzt wird. Diese
findest du unter Manuals/DE/ DisplayStationsOBB_Citylet.pdf

. Jetzt installierst du die Datei [OBB CJ Update.rwp] mit dem

Programm Utilities oder Handisch. (Sollte dir nicht bekannt
sein wie du Sachen installierst rufe bitte folgenen Link auf:
https://www.railsimulator.net/lexicon/index.php/Entry/116-

Installation-Deinstallation-von-Rollmaterial-Strecken-

Objekten/

. Du hast es geschafft, die Zugzielanzeigen findest du im Ordner

Manuals/DE/ DisplayStationsOBB_CityJet.pdf

. Jetzt kannst du dein Train Simulator Starten. Bitte den Cache

leeren.
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