Dies ist die unfertige Strecke Brens — Bad Altburg
fur den Train Simulator 2018 in der Version BetaVO.

Das Urheberrecht liegt bei:

Dion M. (Dijon-Senf/JonasM0908)
Die Strecke darf privat vollendet oder erweitert werden,
allerdings ist der Upload des Originals oder einer
bearbeiteten Version auf anderen Seiten verboten.

Wir, Team EndstationZugsYndrom, wtnschen viel S
‘beim erkunden und befahren der Strecke.
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Die Strecke ist seit Herbst 2016 in Entwicklung. Diese wurde nun aus verschiedenen Griinden
eingestellt. Zum einen waren wir zuletzt einfach unzufrieden, da der Gleisbau sowie einige
andere Dinge unrealistisch waren und einen kompletten Neubau nétig hatten und vieles
nicht unseren Vorstellungen entsprach. Zum anderen nahmen die Ereignisse rund um die
Foren Rail-Sim.de und Railsim-Forum.de uns die Lust, weiterhin an der Strecke zu basteln.
Die Strecke wurde zuerst nur als ,,Pausiert” erklart, jedoch ist nun die Entscheidung gefallen,
die Arbeit komplett einzustellen, da wir der Meinung sind, dass es keinen Sinn hat, jemals
daran weiterzubauen. Fir diejenigen, die an der Strecke interessiert sind wollen wir sie
allerdings veroffentlichen. Bis jetzt war ,,Brens — Bad Altburg” auf unserem Discord-Server

erhaltlich, jetzt soll sie fur jeden zuganglich sein.

In dieser ReadMe wollen wir noch
einmal die Strecke erklaren und
genauer darauf eingehen, was uns
an ihr stort.

Wer sich daflir interessiert, kann
sich den Entwicklungsverlauf der
Strecke ansehen, der hier im
zweiten Teil dargestellt ist.

Die wichtigen Informationen zur
Installation und Verwendung der
Strecke finden sich bei 3., 4. Und 5.




Daten:

Lange: 120km+/-

Anzahl der Bahnhofe: 35

Art: Fiktive Strecke aus mehreren Teilen

Die Strecke besteht aus 5 verschiedenen Teilstrecken:

Brens — Oebenau: Nebenstrecke geteilt in zwei Teile.

A-Strecke: Brens Alter Hauptbahnhof -> Spaltung in A-/B-Strecke

Brens Hauptbahnhof

Brens ,,Am Berch”

Hp. Hoist

Oberholm ->Zusammenfihrung mit B-Strecke
Mihl

Kallbe

Kallbehof

Oebenau

B-Strecke: Brens Hauptbahnhof
Brens Nord
Burgen
Relle
Oberholm -> Zusammenfihrung mit A-Strecke

-> A-Strecke ab Oberholm

Oberholm

Kallbe

Kallbehof

Zuriick

Betriebswerk/Glterbahnhof
Brens - Burgen - Rétschlow

B Alter Hbf

B "Am Berch”,

Brens Hauptbahnhor




Brens — Ufern: Hauptstrecke mit max. 200km/h durch
eine Berglandschaft.

Brens Hauptbahnhof
Aalssee

Holzhofen
Kerbestedt

Ufern Holzhofen

Kerbestedt — Ufern: Unelektrifizierte Nebenbahn
durch ein kleines Tal
Kerbestedt
Ohl
Unter-Ufern
Ufern

Kerbestedt

Ufern-Bad Altburg: Hauptstrecke, geteilt in
Schnellfahrstrecke und
Regional- und Guterstrecke

Ufern

Tolterow
Farnkréch
Voldem-Eckerem
Nietz
Klammberg

BA Niendamm
BA Nord

¢ | Ufern am Wernsee




\ Tolterow

Region Bad Altburg: ‘
Grofstadtraum
Bad Altburg mit vielen Farnkréch
kleineren Strecken

Hauptstrecke Nord-Sid
BA Niendamm

BA Nord

BA Flughafen Voldem-Eckerem
BA Mitte

BA Hauptbahnhof

BA Westelbe

BA Sid

Hauptstrecke West-Ost

BA Schlof3garten Klammberg
BA Hauptbahnhof

BA Ostelbe

BA Hornedorf/Messe

BA Niendamm

BA Nord

BA Flughafen

Bad Altburg
Hauptbahnhof

BA Ostelbe

BA Westelbe

) ICE-Betriebswerk
| Bad Altburg

t

BA Suad




Name
K6ln — Koblenz
Hamburg — Hannover
Miinchen — Garmisch
" Hagen — Siegen
European Loco and Asset Package
(ist in Hagen — Siegen enthalten)

Freeware

Name Entwickler Link

[TSC] Ne5-Tafeln HappyNiki Download
[TSC] Oberleitung V1.35 TrainSimContent Download
[TSC] PZB-Magnete TrainSimContent Download
H/V-Signale V8.0 Signalteam Download
KS-Signale V7.3 Signalteam Download
Formsignale V7.3 Signalteam Download
[SBS] H/V-Kompaktsignale V1.2 Schienenbus Download
[SBS] Weichenlaternen V2.0 Schienenbus Download
DBTracks RWAustria Download
Hagen — Siegen V3 doctorgep Download
ICE-Werk HH-Eidelstedt ice Download
Altenburg — Wildau SAD Download
Trainworks-Updates fir:

Koln — Koblenz Download
Minchen — Garmisch Download

Hamburg — Hannover Downloa

Zusétzliche’ Payware fir QuickDrive-Szenarien

BR442 Talent 2von DTG: Steam §

».


https://store.steampowered.com/app/277739/Train_Simulator_West_Rhine_Kln__Koblenz_Route_AddOn/
https://store.steampowered.com/app/222588/Train_Simulator_HamburgHanover_Route_AddOn/
https://store.steampowered.com/app/258652/Train_Simulator_Munich__GarmischPartenkirchen_Route_AddOn/
https://store.steampowered.com/app/208304/Train_Simulator_RuhrSieg_Route_AddOn/
https://store.steampowered.com/app/208300/Train_Simulator_European_Loco__Asset_Pack/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/4154-TSC-H-Tafel-Set/#description
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/4109-RSP-TSC-OL-System-V1-36/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/4152-TSC-PZB-Magnete/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/1428-Deutsche-HV-Signale-V6-2/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/1429-Deutsche-KS-Signale-V6-2-Patch-V6-22/#files
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/1426-Deutsche-Formsignale-V6-2-Patch/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/3523-SBS-H-V-Kompaktsignale/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/2225-SBS-Weichenlaternenset/#files
https://railworks-austria.at/index.php/downloads/download/17-signale/117-dbtracks
https://www.railsimulator.net/wsif/index.php/Entry/280-Hagen-Siegen-V3-1-4-Freeware/#description
https://www.railsimulator.net/wsif/index.php/Entry/669-ICE-Werk-HH-Eidelstedt/
https://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/3907-Altenburg-Wildau-v-3-12/
http://trainworks.eu/forum/viewtopic.php?f=168&t=1929&sid=787297a0a2618dda3b900dccaaa3922d
http://trainworks.eu/forum/viewtopic.php?f=168&t=1874&sid=787297a0a2618dda3b900dccaaa3922d
http://trainworks.eu/forum/viewtopic.php?f=168&t=1928&sid=787297a0a2618dda3b900dccaaa3922d
https://store.steampowered.com/app/258656/Train_Simulator_DB_BR_442_Talent_2_EMU_AddOn/

1. Die .zip-Datei entpacken.

2. Die Utilities.exe im Railworks-Ordner suchen.
(SteamLibrary/steamapps/common/railworks)

3. Die im Ordner enthaltene .rwp-Datei mit dem Utilities Programm installieren:
Package Manager -> Refresh -> Install -> .rwp-Datei auswahlen — installieren

4. Die Strecke wird nun in euren Train Sim installiert. Mitgeliefert werden:

- Die Strecke
- Der Ordner mit den selbsterstellten Assets (Railworks/Assets/JonasM0908)
- QuickDrive-Szenarien (teils unfertig)




Wer sich nicht dafiir interessiert, was uns an der Strecke so stort, kann diesen Teil
Uberspringen.

Niki meinte, dass ich die Strecke liegen lassen und mich an etwas Neues setzen soll, daich
mittlerweile einiges an Erfahrung dazugewonnen habe. Im Grunde hat er Recht. Der Grol3teil
der Strecke wurde zu einer Zeit gebaut, in der ich nicht mal wusste, wie man Steigungen
richtig verbaut, was man auf der Strecke an dem einen oder anderen Ort bemerken wird. Ich
habe im Herbst 2016 angefangen eine Strecke zu bauen, die damals nur eine reine
Teststrecke bleiben sollte, da ich mich einmal mit den Assets, die mir durch DTG zur
Verfligung standen, austoben wollte. Das Resultat war ,Brens — Oberholm®, diese kann man
sich auf Steam im Workshop downloaden. Die Strecke ist bei weitem kein Meisterwerk, war
aber ein guter Anfang fiir einen Unerfahrenen, wie mich. Zwischen 50° Steigungen und véllig
falsch aufgestellten Signalen fand sich aulRerdem der Brenser Hauptbahnhof, welcher damals
noch viergleisig und recht kurz war. In der zweiten Version der Strecke ,,Brens — Oberholm*
veranderte ich die Strecke in groBen Teilen und machte sie etwas besser im Vergleich mit
der ersten Version. Jedoch waren auch hier die Signale ein Reinfall, sowie die Oberleitung.
Diese bestand aus zufallig platzierten Masten und den Leitungen, die bei den DTG-Trackrules
schon beim Bauen Uber der Schiene schweben. Die Gestaltung wurde besser, doch auch hier
waren Verbesserungen notig. ,,Brens — Bad Altburg” ist im Vergleich dazu deutlich besser,
bekam eine komplette Uberarbeitung der Oberleitung sowie der Signale (Danke an Niki ),
man versuchte die Szenerie so unterschiedlich wie moéglich zu errichten und die Strecke
wurde im Allgemeinen detail- und abwechslungsreicher. Jedoch war auch diese nicht so
realistisch, wie sie hatte seien kénnen. Kein DEM-Geldnde, unrealistischer, fehlerhafter
Gleisbau besonders in Bahnhofsregionen, Streckenbereiche, die wenig durchdacht waren...
Besonders die Szenerie in Bad Altburg ist ein grolRes Problem. Eintdnig und zu bedrangt. Ich
habe zu wenig Platz zwischen den Hausern, Schienen und StraBen gelassen. Dazu kommt,
dass ich die meiste Zeit ein und dasselbe Haus verwendet habe. Durch die viel zu detailreiche
Bebauung in der Nahe der Schienen mit Vegetation konnte man in weiterer Entfernung
keine Szenerie mehr verbauen, da das selbst Hochleistungscomputer an ihre Grenzen zwang.

Fazit: Entweder hatten wir die schlechten Teile der Strecke noch einmal restauriert oder wir
héatten sie ganz aufgegeben und etwas Neues angefangen. Wir, bzw. ich habe mich in diesem
Fall fir eine dritte Moglichkeit entschieden. Ich breche das Projekt ab.



Vielen Dank an die Leute, die sich fiir die Strecke interessieren und die Entwicklung verfolgt
haben.

Das Urheberrecht liegt bei mir, Dion M. (Dijon-Senf/JonasM0908).

Die Strecke darf privat verandert und weitergebaut werden, aber weder das Original noch
eine bearbeitete Version darf auf anderen Seiten veroffentlicht werden. Eigens veranderte
Versionen der Strecke dirfen privat weitergegeben werden. Das Erstellen von Szenarien und
das Hochladen dieser in saimtlichen TrainSIm-Seiten ist erlaubt.

Bei Fragen wendet euch an HappyNiki oder mich.

Ich bitte darum, Beschwerden (iber die fehlerhafte Oberleitung, einen unrealistischen
Gleisbau, schlechte Szenerie, falsche Signale etc. zu unterlassen. (Siehe Kritik)
Verbesserungsvorschlage und Fehlermeldungen waren selbstverstandlich nett, aber wir
wissen, wo die Fehler liegen und dass die Strecke nicht gut ist. Es ist deshalb nicht notig uns
das noch einmal mitzuteilen. Ein Update der Strecke wird es nun doch geben. Trotzdem
winsche ich euch noch viel SpaR mit der Strecke, sofern euch das moglich ist.




