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InstallationInstallation

1.1. Entpacken Sie das heruntergeladene Verzeichnis.Entpacken Sie das heruntergeladene Verzeichnis.
2.2. Installieren Sie mittels Installieren Sie mittels Utilities Utilities die Datei die Datei „Pack2_IGE.rwp“„Pack2_IGE.rwp“..
3.3. Navigieren Sie in das Navigieren Sie in das RailWorksRailWorks-Verzeichnis -Verzeichnis (...\Steam\SteamApps\common\(...\Steam\SteamApps\common\

RailworksRailworks))
4.4. Kopieren Sie die Datei „Kopieren Sie die Datei „BR185_DynNr4.GeoPcDx“ BR185_DynNr4.GeoPcDx“ aus dem Ordneraus dem Ordner  

„\Assets\VirtualRailroads\vR_BR185_2_EL\Elloks\BR185“ „\Assets\VirtualRailroads\vR_BR185_2_EL\Elloks\BR185“ und fügen Sie sie in und fügen Sie sie in 
folgende Ordner wieder ein:folgende Ordner wieder ein:
„\Assets\VirtualRailroads\vR_BR185_2_EL\Elloks\185_405_IGE“„\Assets\VirtualRailroads\vR_BR185_2_EL\Elloks\185_405_IGE“
„\Assets\VirtualRailroads\vR_BR185_2_EL\Elloks\185_406_IGE“„\Assets\VirtualRailroads\vR_BR185_2_EL\Elloks\185_406_IGE“
„\Assets\VirtualRailroads\vR_BR185_2_EL\Elloks\185_678_IGE“„\Assets\VirtualRailroads\vR_BR185_2_EL\Elloks\185_678_IGE“
„\Assets\VirtualRailroads\vR_BR185_2_EL\Elloks\185_681_IGE“„\Assets\VirtualRailroads\vR_BR185_2_EL\Elloks\185_681_IGE“

5.5. Cache leeren.Cache leeren.

HinweiseHinweise

Die in diesem Paket enthaltenen Dateien dürfen, un- und verändert, Die in diesem Paket enthaltenen Dateien dürfen, un- und verändert, 
NICHT NICHT zum Download angeboten oder auf anderer Weise verbreitet werden, zum Download angeboten oder auf anderer Weise verbreitet werden, 
wenn keine ausdrückliche Erlaubnis meinerseits vorliegt. Außerdem erfolgt derwenn keine ausdrückliche Erlaubnis meinerseits vorliegt. Außerdem erfolgt der
Support der Repaints Support der Repaints ausschließlich durch mich.ausschließlich durch mich.

Es werden keine QuickDrive-Consists mitgeliefert!Es werden keine QuickDrive-Consists mitgeliefert!
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