IN1klas] RB 23400 nach Bad Steben

Vielen Dank, dass Du dir dieses Szenario heruntergeladen hast! :)
Benotigt fur dieses Szenario werden:

- RailTraction BR 648:
http://www.railtraction.eu/train-simulator/multiple-units/diesel-multiple-units/br
-648.html

- RailTraction BR 628-4:
http://www.railtraction.eu/train-simulator/multiple-units/diesel-multiple-units/br
-6284.html

ChrisTrains BR 650:

http://christrains.com/ts_product_stadlerRS1.html

-BR 628 570 by TF_Mountain_Mark:
http://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/3543-BR628-570-Repaint-der-S%C
3%BCdostbayernbahn-v-1-1/

- BR 648 Regio Bayern Repaint by NightFox:
http://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/1418-BR648-Regio-Bayern/

- Rodachtalbahn V1.07 by Schienenbus:
http://rail-sim.de/forum/wsif/index.php/Entry/1845-Rodachtalbahn-Plus-1-07/

benotigt.

Ich wiinsche viel Spal3 beim Fahren, Fehler bitte ins Rail-Sim Forum als Kommentar
zum Szenario melden, Danke! :)
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Alternativ kannst Du dir die mitgelieferte ZZA-Datei installieren, wie das geht,
erklare ich Dir jetzt. Danke fiir die Datei an FrekoLP200 aus dem Rail-Sim Forum.

1. Kopiere dir die alte "Destinations.TgPcDx" aus
"RailWorks\Assets\Railtraction\Lint41\BR648_Bayern\engine\texture" an einen
sicheren Ort auf deiner Festplatte.

2. Fuge die neue "Destinations.TgPcDx" in
"RailWorks\Assets\Railtraction\Lint41\BR648 Bayern\engine\texture" ein.

3. Wenn du wieder die alte Ziel-Datei haben mochtest, diese einfach wieder in
"RailWorks\Assets\Railtraction\Lint41\BR648_ Bayern\engine\texture" einfligen
und die bereits vorhandene Datei ersetzen.



