
Repaint für den Stadler RS1 von ChrisTrains – Luisa

Auch meinerseits ein Danke für den Download, sowie dem Lesen vom Handbuch!
Enthalten ist im Paket das Repaint „Luisa“ für den Stadler RS1, ist ebenfalls

QuickDrive-/Schnelles-Spielfähig

Hierbei handelt es sich um ein Repaint als VT3.01 „Luisa“ in der alten,
ursprünglichen Lackierung, welche noch heute bei der Freiberger

Eisenbahngesellschaft im Einsatz ist. Neben Luisa gibt es ebenfalls „Hannah“ und
„Esther“, welche hier nicht enthalten sind.

Installation:
• Die .RWP Datei mit Utilities installieren 
• Aus dem Ordner 

Assets\ChrisTrains\RailSimulator\RailVehicles\DMUs\Stadler 
RS1\Wagons\Version SB2 die „RS1 SB2.GeoPcDx“ und „SB2 
DestBoards.GeoPcDx“ kopieren 
und in den Ordner 
Assets\ChrisTrains\RailSimulator\RailVehicles\DMUs\Stadler 
RS1\Wagons\Version Luisa einfügen 

• Ebenfalls aus dem Ordner 
Assets\ChrisTrains\RailSimulator\RailVehicles\DMUs\Stadler 
RS1\Passenger View die Dateien „SB DestBoards Inside.GeoPcDx“ und 
„Stadler RS1 Passenger View SB.GeoPcDx“ kopieren, anschließend in den 
Ordner „Luisa“ 
Assets\ChrisTrains\RailSimulator\RailVehicles\DMUs\Stadler 
RS1\Passenger View\Luisa einfügen

• Cache leeren



Das war es dann soweit mit der Installation!
Als Ziele zusätzlich enthalten sind:

• Nicht Einsteigen
• Sonderfahrt
• Freiberg(Sachs)
• Flöha
• Karl-Marx-Stadt
• Chemnitz Hbf
• Berthelsdorf
• Weissenborn
• Langenau(Sachs)
• Halsbrücke
• Hetzdorf
• Tharandt
• Dresden Hbf
• Holzhau
• VT 3.01 Luisa
• Regionalbahn
• Ersatzzug

Das Repaint darf nicht auf anderen Seiten zum Download angeboten werden.
 
Bei Fragen, Problemen oder ähnlichem sich einfach im Rail-Sim.de Forum, oder dort 
direkt beim User „BkBtMarcel“ melden. 
Mein Dank geht weiterhin an zero909, Norman und Interplayer!
Ebenso geht ein Dank an ChrisTrains für die Offenheit und 
Communityfreundlichkeit seinerseits gegenüber Repaints sowie 
Hilfestellungen! 

Grüße BkBtMarcel.


