Installation VT642 — Erzgebirgsbahn

1. Die .rwp Datei mit der Utilities.exe, die sich im RW Hauptverzeichnis befindet,
installieren.

2. Ein Ordner mit dem Namen BR642-EGB wird ins Verzeichnis
C:\ProgramFiles(x86)\Steam\steamapps\common\RailWorks\Assets\RSSLO\VT642\RailVehicles\Engine

automatisch angelegt.

Bild 1)

35 » common » RailWorks » Assets » RS5LO » VTG42 » RailVehicles » Engine » > | 5 Engine durchsuchen »
ffnen In Bibliothek aufnehmen - Freigeben far = Brennen MNeuer Ordner == = Bl '@'
Mame : Anderungsdatum Typ GroBe
. Animaticns 14.08.2017 22:30 Dateicrdner
. Bogie 14.08.2017 22:30 Dateiordner
BR642-EGB 15.08.2017 16:24 Dateiordner
Camera 14.08.2017 22:30 Dateiordner
. DB_642 15.08.2017 16:28 Dateicrdner
. Interior 14.08.2017 22:30 Dateiordner
0BB5022 14.08.2017 22:30 Dateiordner
Scripts 14.08.2017 22:30 Dateiordner
. Simulation 14.08.2017 22:30 Dateicrdner

adeninncdatiem: 1508 2017 16.24

3. Aus dem Ordner:
C:\ProgramFiles(x86)\Steam\steamapps\common\RailWorks\Assets\RSSLO\VT642\RailVehicles\Engine\ DB_642

die “DB642_A.GeoPcDx” und “ DB642_B.GeoPcDx” kopieren und in ,,BR642-EGB*

(Bild 1) einfligen. So muss es dann aussehen:
Bild 2)

RailVehicles » Engine » BRG42Z-EGE »

licthek aufnehmen + Freigeben fir = Brennen Meuer Ordner = - [ @

Mame . Anderungsdatum Typ Grode

. Locolnformation 14.08.2017 22:51 Dateiordner

. Texture 14.08.2017 22:41 Dateiordner
|| DB642_A.bin 15.08.2017 16:24 BIM-Datei 41 KB
|| DB642_A.GeoPcDx 06.07.201517:18 GEOPCDX-Datei 4112 KB
|| DB642_B.bin 15.08.2017 16:24 BIM-Datei 39 KB
|| DB642_B.GeoPcDx 06.07.201517:18 GEOPCDX-Datei 3679 KB
|| Mumbering.desv 060720151718 DCSV-Datei 14 KB
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