
BR 285 HVLE Repaint Pack by 2fast4yooou

Grundlage / Basis: 

Installation des Repaints: 

1. Kopieren Sie einfach den vorliegenden Assets-Ordner in Ihren RailWorks-Ordner:

…\Steam\SteamApps\common\railworks\.

2. Gehen Sie zu folgendem Ordner: …\railworks\Assets\RSSLO\BR285\RailVehicles\Engine\

und kopieren die BR285.GeoPcDx Datei.

und fügen diese in die Repaint Ordner: BR246 010 HVLE by 2fast unter 
…\Assets\RSSLO\BR285\RailVehicles\BR246 010 HVLE by 2fast\ 
BR285 001 HVLE by 2fast
…\Assets\RSSLO\BR285\RailVehicles\BR285 001 HVLE by 2fast\ 
BR285 102 HVLE by 2fast
…\Assets\RSSLO\BR285\RailVehicles\BR285 102 HVLEby 2fast\  ein.

Ich wünsche viel Spaß mit diesem Repaint, Lukas T.

• TRAXX DE BR 285 Loco Add-On: http://www.rsslo.com/product/traxx-de-br-285/

Fertig! Jetzt noch den Cache leeren und los geht`s...

Das Repaint ist QD kompatibel! 

Zur Benutzung im Szenario Editor muss folgender Provider freigeschaltet werden: -> RSSLO BR285

Bitte beachten: 
Die Repaints unterliegen meinem Copyright! Es ist nicht erlaubt diese woanders anzubieten, außer ich stimme dem 

ausdrücklich zu! Ebenso ist eine Verwendung in Payware Szenarien ohne vorherige Rücksprache mit mir nicht 
gestattet ! Bitte haltet euch aus eigenem Interesse daran...

Vielen Danke and Matthias J. für seine  
Unterstützung an dem Packet!

Passwort zum Entpacken der Datei: "HVLE"

http://www.rsslo.com/product/traxx-de-br-285/
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