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Installation 
 
Die dem Archiv beiliegende *.rwp muss mit der Utilities.exe installiert 
werden.  
Diese ist zu finden im Hauptverzeichnis der eigenen TS-Installation.  
 
Nach dem Öffnen der Utilities.exe den Reiter Packet-Manager anklicken.  
Nun auf installieren klicken und die *.rwp lokalisieren. Nach einem Klick 
auf Öffnen wird die Datei automatisch installiert.  
 
Anschließend den Hauptordner der eigenen TS-Installation öffnen und in 
den Ordner Assets gehen. Dort befindet sich nach der vorigen Installation 
der *.rwp eine Batch-Datei mit dem Namen 
Install_blk11_BYA_EWS_ReskinPack.bat. 
 
Diese Datei wird automatisch das notwendige Kopieren und Einfügen der 
*.GeoPcDx-Dateien in die Ordner der Reskins durchführen. 
Zum Ausführen, bitte doppelklicken. 
 
Nach der Ausführung sind alle Dateien kopiert und eingefügt. Nun kann 
der Train Simulator gestartet und die Reskins genutzt werden. 
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Benötigte Add-Ons 
 
[Steam] 
 South Wales Coastal: Bristol - Swansea Route Add-On 

 
 
 
 

 
Im Szenario-Editor 
 
Obwohl die Waggons bei der Strecke Bristol - Swansea enthalten sind, 
muss ein anderer Provider im Editor angeschaltet werden, um die Wagen 
nutzen zu können. 
 
Einfach wie gewohnt das Fly-Out mit den Providern am rechten Bildrand 
aufrufen. 
 
Im Entwickler-Ordner DTG muss folgender Provider aktiviert werden: 
Class67Pack03 
 
Nach der Aktivierung können die Güterwagen im linken Fly-Out zur 
Platzierung von Rollmaterial ausgewählt werden. 
 
Eine Übersicht zu allen enthaltenen Varianten befindet sich auf der 
nächsten Seite. 
 
 
 
 
 

http://store.steampowered.com/app/448181/
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Enthaltene Varianten 
 
Im Folgenden findet sich jeweils ein Bild zu allen enthaltenen Varianten. 
Ebenso die Bezeichnung, unter denen man den jeweiligen Waggon im 
Szenario-Editor finden kann. 
 
 

 
[67] BYA [blk11] EWS Clean 

 
 

 
[67] BYA [blk11] EWS Weathered 
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[67] BYA [blk11] EWS Partially Clean 

 
 

 
[67] BYA [blk11] EWS Weathered, 1 Red Cover 01 

 
 

 
[67] BYA [blk11] EWS Weathered, 1 Red Cover 02 
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[67] BYA [blk11] EWS Weathered, Red Ends 

 
 

 
[67] BYA [blk11] EWS Weathered, 2 Red Covers 

 
 

 
[67] BYA [blk11] EWS Weathered 02 
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Wichtige Informationen 
 

 Dieses Reskin Pack (oder Teile davon) darf nicht auf anderen 
Internetseiten hochgeladen und zum Download angeboten werden. 

 
 Die Reskins dürfen nur für private Zwecke verändert werden. 

 
 Die Reskins dürfen in Freeware-Szenarien verwendet werden, aber 

nicht in Payware-Szenarien ohne meine vorherige Zustimmung. 
 
Disclaimer 
 
 Ich übernehme keine Verantwortung für Probleme oder Schaden, 

der/die durch dieses Reskin Pack entstehen. 
 
Bei Fragen, Problemen, für Lob und/oder konstruktiver Kritik könnt Ihr 
mich im Forum von Rail-Sim.de erreichen, oder Ihr schreibt mir eine E-
Mail. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

http://rail-sim.de/forum/
mailto:blk132blk@gmail.com
mailto:blk132blk@gmail.com
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IMPORTANT NOTICE. This is user generated content designed for use with Dovetail Games train 
simulation products, including RailWorks 5: Train Simulator 2017. 
 
Dovetail Games does not approve or endorse this user generated content and does not accept any 
liability or responsibility regarding it. 
 
This user generated content has not been screened or tested by Dovetail Games. Accordingly, it 
may adversely affect your use of Dovetail Games’s products. If you install this user generated 
content and it infringes the rules regarding user-generated content, Dovetail Games may choose to 
discontinue any support for that product which they may otherwise have provided. 
 
The RailWorks EULA sets out in detail how user generated content may be used, which you can 
review further here: www.railsimulator.com/terms. In particular, this user generated content 
includes work which remains the intellectual property of Dovetail Games and which may not be 
rented, leased, sub-licensed, modified, adapted, copied, reproduced or redistributed without the 
permission of Dovetail Games. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

- Danke fürs Herunterladen und viel Spaß! - 
 


