[RSC] DB BR 423 v1.0a Fix

Achtung! Bitte beachten!

Im Verzeichnis "BR423Pack01" liegt keine *Assets.ap Datei (gepackte Datei), so
werden mit diesem Fix die entsprechenden Dateien bei der Installation direkt
Uberschrieben.

Es ist daher durchaus notwendig oder sinnvoll, dieses Verzeichnis (C:\Program Files
(x86)\Steam\SteamApps\common\RailWorks\Assets\RSC\BR423Pack01) vor dem
Update komplett zu sichern (erspart erneutes Downloaden).
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Installation:

1. BR423Pack01_Fix_v1.0a.7z entpacken mit 7-Zip (http://www.7-zip.de/)
a. BR423Pack01_Fix_v1.0a.rwp
b. BR423Pack01_Backup_v1.0a.rwp
Utilities.exe im RailWorks Verzeichnis aufrufen
Reiter Paket-Manager durch anklicken aktivieren
rechts auf "Aktualisieren” klicken - warten bis im linken Fenster die Auflistung
erscheint
rechts auf "Installieren" klicken
in dem dffnenden Verzeichnis bis zur BR423Pack01_Fix_v1.0a.rwp Datei
bewegen und anklicken
7. mit OK bestatigen
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Jetzt TS starten und als erstes den Cache leeren, wegen der neuen Sound Dateien.

Deinstallation:

1. entweder: Das gesamte Verzeichnis "BR423Pack01" komplett [d6schen und
die Sicherungskopie dort dann installieren

2. oder: Im DLC Fenster den Haken raus bei "Train Simulator: DB BR423
EMU Add-On", ein wenig warten bis von der Platte geloscht, dann den Haken
wieder setzen und es sollte neu installiert werden.

3. oder: Mit der Utilities.exe (gleiche Weg wie oben beschrieben) die Datei
BR423Pack01_Backup_v1.0a.rwp installieren.

Auch hier ist nun nach dem Start des TS als erstes der Cache zu leeren.
Nun hoffe ich mal, dass nichts vergessen wurde.
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Zugspitzensignal ein/aus
Wischer ein/ aus

Richtungswender vor / zuruick
Kombihebel Fahren /Bremsen
Notbremse

Feststelloremse (Federspeicher)

Hauptschalter Start/ Stopp
Stromabnehmer ab / auf

Tursteuerung
Sander ein / aus

Horn

Fst. Licht ein/ aus
PZB ein/aus
PZB Wachsam
PZB Frei

PZB Befehl

Sifa ein /aus

Sifa bestatigen

LZB Uberwachung
LZB Aktivieren
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Backspace
# (anlegen /lbsen)
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1 + 8 oder Strg + NumPad_Enter
Bild ab

Ende

Entf

t +7 oder {+ + NumPad_Enter
Leertaste oder Q oder NumPad_Enter

@ + 6 oder Strg + NumPad_Plus
Strg + 6 oder Strg + ©+ + NumPad_Plus
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Geanderte Dateien aufgelistet:

Assets\RSC\BR423PackO01

\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\Cab\BR423 Cab.proxyxml
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\Cab\T_423_CAB_Sand.dav
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\Cab\T_423_CAB_SpringBrakeOff.dav
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\Cab\T_423_CAB_SpringBrakeOn.dav
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\Cab\T_423_CAB_ThrottleNotchEnd.dav
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\Cab\T_423_CAB_ThrottleNotchZero.dav
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\BR423 Doors Left Sound.bin
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\BR423 Doors Left.proxyxml
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\BR423 Doors Right Sound.bin
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\BR423 Doors Right.proxyxml
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\BR423 Engine Sound.bin
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\BR423 Engine.proxyxml
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\BR423 Pantograph Sound.bin
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\BR423 Pantograph.proxyxml
\Audio\RailVehicles\Electric\BR423\T_423_PAX_DoorsCloseWarn.dav
\Elloks\BR423\423a.bin

\Elloks\BR423\423a_ND.bin

\Elloks\BR423\423b.bin

\Elloks\BR423\423b_ND.bin
\Elloks\BR423-CabSimAudio\Cab\423CabCam.bin
\Elloks\BR423-CabSimAudio\Simulation\423sim.bin
\Elloks\BR423-CabSimAudio\Simulation\433sim.bin
\Elloks\BR423-CabSimAudio\Simulation\DynamicBrakeEffortVsSpeed.dcsv
\Elloks\BR423-CabSimAudio\Simulation\TractiveEffortVsSpeed.dcsv
\Elloks\BR423-CabSimAudio\Simulation\TractiveEffortVsSpeedDead.dcsv
\Elloks\BR423-CabSimAudio\Simulation\TractiveEffortVsThrottle.dcsv
\Elloks\BR423-CabSimAudio\Simulation\TractiveEffortVsThrottleDead.dcsv
\Elloks\BR433\433a.bin

\Elloks\BR433\433b.bin

\Elloks\InputMappers\BR423Expert.bin
\Elloks\Lights\textures\flare_nm.TgPcDx
\Elloks\Lights\textures\flare_nmc.TgPcDx
\Elloks\Lights\textures\lensflare_nm.TgPcDx
\Elloks\Lights\textures\lensflare_nmc.TgPcDx
\Elloks\Lights\textures\lensflare_red_nm.TgPcDx
\Elloks\Lights\textures\lensflare_red_nmc.TgPcDx
\Elloks\Lights\Cablight.bin

\Elloks\Lights\DialLight.bin

\Elloks\Lights\LightAmbient.bin

\Elloks\Lights\Main_Headlight.bin
\Elloks\Lights\Main_Headlight_noshad.bin

\Elloks\Lights\Taillight.bin

\Kupplung\423kupp.bin

\Kupplung\423kuppinv.bin

\PreLoad\BR423 4 Car.bin

\PreLoad\BR423 8 Car.bin

\PreLoad\BR423 Train Set Fragment.bin

\PreLoad\BR423 Train Set Fragment_2.bin
\PreLoad\BR423Pack01Metadata.bin
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