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Requires: http://www.virtual-railroads.de/db-br101-bpmbdzf.html

Installation des Repaints:

1 Kopieren Sie die in der .zip enthaltenen Datein in ihren Railworks Ordner.

2 . Gehen Sie zu folgendem Ordner: \RailWorks\Assets\VirtualRailroads\vR_BR101_VRot_EL\Elloks\BR101

suchen und kopieren bitte folgende .GeoPcDx Datei heraus:

3. Fugen Sie nun die in folgende Ordner ein:

Mein dank gilt auch FabialP der mir die Drecktexturen erstellt hat.



