DIGiTalent2\DBRepaintiPack

In'diesem Repaintpakent erhdlst du

Installation’;

Damit die Repaints ohne Prob!eme :m Sp.'el angeze:gt werden, musst
du noch ein Schritt per Hand erledigen.
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a& ey & ..J' 1. Gehe zu:., 3 ‘
. J Ra:l Works\Assets\DTG\BR442Pack01 und é6ffne

die "BR442Pack01Assets.ap” mit einem Archivierungsprogramm deiner Wahl.
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2. Gehe nun zu

.BR442Pack01Assets. ap‘.Ra:lVeh:cles\Efectnc\TalentZ\Engme\ und 1
kopiere alle Dateien, welche mit ".GeoPcDx" enden.
| » :
3. Fiige alle '.GeoPcDx" Dateien in folgende Verzeichnisse:
RailWorks\Assets\DTG\BR442Pack01\RailVehicles\Electric\Talent2\DB_FTX
RailWorks\Assets\DTG\BR442Pack01\RailVehicles\Electric\Talent2\DB_MHX
RailWorks\Assets\DTG\BR442Pack01\RailVehicles\Electric\Talent2\DB_Neutral
RailWorks\Assets\DTG\BR442Pack01\RailVehicles\Electric\Talent2\DB_RSX
n..RailWorks\Assets\DTG\BR442Pack01\RailVehicles\Electric\Talent2 \DB_SNiirnberg

- — -

Nun sollten die Repaints ohne Probleme funktionieren.

Fiir eventuelle Schiiden am Spiel oder Computer iibernheme weder ich, noch der Hersteller
»DTG Ltd.” Haftung. Die Installation erfolgt auf eigene Gefahr.
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