RPP - [DTG] BR146.0 UpdatePack — V1.2

Inhalt:

6 Varianten der BR146.0 (3x normal, 3x DB Regio NRW)
o Standard
o Repaint 146 028-6 ,,Damit Deutschland vorne bleibt” (by RailDesigns)
o Repaint 146 127-6 ,,Marienhafe”
26 Neue Ziele fiir DB Regio NRW-Variante
Neue Texturen fir Standardziele der 146.0
Neue Texturen im Fiihrerstand (by Baul)
Verbesserte Bremsen in der 146.0
Soundupdate in 2 Varianten
o TTB Sound und neuen Cabsound (by RailDesigns)
o Standardsound und neuer Cabsound (by RailDesigns)
Neue Tirensounds fiir die Doppelstockwagen
Je 2 QuickDrive Consists fiir die 6 Loks
Anpassung der Empfindlichkeit der Instrumente
InputMapper nach vR Tastenbelegung
Angepasste numbers.dcsv (146.0er spawnen mit realen Baureihennummern)

Systemvoraussetzungen:

DTG — West Rhine: Cologne — Koblenz Route Add-On
TTB Szenariopaket 01 oder 02 (beide kompatibel zum Update)

Informationen:

Das Freeware-Paket enthalt die Baureihe 146.0 von DTG in einer verbesserten Version mit
neuen Repaints, einem ZZA Update, einem Texturenupdate, veranderten Fahreigenschaften,
neuen Tastenbelegungen und noch vielem mehr. Das Passwort, um auf das Update zugreifen
zu konnen ist Gbrigens 1101690. Es wurden Texturen bearbeitet und verandert. Die neuen .bin
Dateien greifen einzig und allein auf die Strecke ,,West Rhine: Cologne — Koblenz Route Add-
On“ von DTG und den Sound der BR145 von TrainTeamBerlin aus einem der beiden TTB
Szenariopakete zu. Die Strecke und eines der beiden TTB Szenariopakete gelten also als

zwingende Voraussetzung fir die Funktionalitat dieses Pakets.


http://store.steampowered.com/app/277739
http://trainteamberlin.de/produkte_railworks

Installation:

1. Gehen siein das Verzeichnis ,[RW]\Assets\DTG\CologneKoblenz“ und entpacken sie
die dort liegende ,,CologneKoblenzAssets.ap” mit einem Archivierungsprogramm wie
WinRAR oder 7-Zip. Im Verzeichnis ,,[RW]\Assets\DTG\CologneKoblenz” miissen nun
inklusive der .ap Datei 23 bzw. 24 (mit Blueprint.pak) Dateien liegen.

2. Wahlen sie nun eine der beiden Soundvarianten aus und kopieren sie aus dem
gewahlten Ordner den , Assets“-Ordnerins Railworks-Hauptverzeichnis und bestatigen
sie das Uberschreiben aller Dateien.

3. Fuhren sie im Verzeichnis ,[RW]\Assets\DTG" die Datei ,,DBBR146-0-UpdatePack-
GeoMover.cmd” aus.

4. Fertig, nun sind die Loks fahrbereit.

Auswahl im Szenarioeditor:

Um die Loks im Szenarioeditor nutzen zu kdnnen, aktivieren sie bitte den folgenden Provider.
e DTG\CologneKoblenz

Die neuen Loks sind am Prafix ,[CK]“ im Szenarioeditor erkennbar. Informationen zu den
Zugzielanzeigen der Loks entnehmen sie der ,Ziele und Linien” Liste.

Copyright:

e 146 127-6, Texturen, Tastenbelegung, ZZA, Consists, etc. ©Supergamerl1267

e 146 028-6, Cabsound ©ORailDesigns (Matthias J.)

e Texturenupdate Fiihrerstand ©Baul

e Tirsound Doppelstockwagen ©Cotten Eye Joe

e Fahrsound 146.0 ©TrainTeamBerlin

e Modell, etc. (siehe Original ReadMe) ©ORSC/DTG
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Mein Dank geht in erster Linie an Matthias Jattiot (RailDesigns), Baul und Cotten Eye Joe aus
dem Rail-Sim Forum, sowie Tim Fehse. Danke an Matthias Jattiot, welcher sein Repaint, die
146 028-6 ,,Damit Deutschland vorne bleibt”, und den neuen Cabsound fiir dieses Paket zur
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bei diesem Paket mitgewirkt haben, und werde in Zukunft wohl noch weitere UpdatePacks
erstellen.



Ich wiinsche viel Spal3

Jannik Scharff a.k.a Supergamer11267



