|nstallation BR642 Elbe Saale Regio Bahn

Erst einmal wird ein DB642 ESB Ordner angelegt, ins Verzeichnis
C:\ProgramFiles(x86)\Steam\steamapps\common\RailWorks\Assets\RSSLO\VT642\RailVehicles\Engine

sieht Bild.

| . » Computer » Lokaler Datentrager (C) » Programme (x86) b Steam » steamapps » common » RailWorks » Assets » RSSLO » VT642 » RailVehicles » Engine »

HER/T . Offnen In Bibliothek aufnehmen = Freigeben fur Brennen Neuer Ordner
Name : Anderungsdatum Typ Grobe
| 642 _Connex 05.07.2015 14:44 Dateiordner
I Animations 04.07.2015 22:54 Dateiordner
. Bogie 04,07.2015 22:54 Dateiordner
I Camera 04.07.2015 22:54 Dateiordner
| DB 642 04,07.2015 22:54 Dateiordner
| DB642 ESB 12.07 5 16:24 Dateiordner
I Interior 04.07.2015 22:54 Dateiordner
| MDRB 05.07.2015 16:26 Dateiordner
| OBB5022 04.07.2015 22:54 Dateiordner
I Scripts 05.07.2015 10:30 Dateiordner
I Simulation 04,07.2015 22:34 Dateiordner

Aus dem Ordner:
C:\ProgramFiles(x86)\Steam\steamapps\common\RailWorks\Assets\RSSLO\VT642\RailVehicles\Engine\
DB_642

Jetzt alle Dateien Markern, und in den selbst angelegten Ordner DB642 ESB siehe oben kopieren.

Jetzt die .rwp Datei mit TS Utilities installieren und die Dateien (iberschreiben, fiir gelibte geht das auch
manuel. So sollte es im Ordner DB642 ESB aussehen (siehe Bild unten).

| . » Computer » Lokaler Datentrager (C:) » Programme (x86) » Steam P steamapps b common P RailWorks » Assets » RSS5LO » VT642 » RailVehicles » Engine » DB642 ESB »

ren v In Bibliothek aufnehmen ~ Freigeben fir = Brennen Neuer Ordner
=

Name Anderungsdatum Typ GroBe

I Locolnformation 12.07.2015 16:16 Dateiordner

I Texture 12.07.2015 16:16 Dateiordner

& DB642 A 12.07.2015 16:21 BIN-Date 34 KB
DB642_A.GeoPcDx 09.06.2015 16:08 GEOPCDX-Datei 4112 KB

# DB&42 B 12.07.2015 16:23 BIN-Date 32 KB
DB642_B.GeoPcDx 9.06.2013 16:08 GEOPCDX-Datei 3.679 KB
Numbering.dcsv 09.06.2015 16:08 DCSV-Date 14 KB

Wiinsch euch viel SpalR mit der Elbe Saale Regio Bahn und der Lausitzbahn.

Euer binoo



