| nstallation BR642 L ausitzbahn Connex

Erst einmal wird ein DB642_Connex Ordner angelegt, ins Verzeichnis
C:\ProgramFiles(x86)\Steam\steamapps\common\RailWorks\Assets\RSSLO\VT642\RailVehicles\Engine

sieht Bild.

| . » Computer b Lokaler Datentrager (C:) » Programme (x86) » Steam P steamapps P common P RailWorks b Assets » RSSLO » VT642 » RailVehicles » Engine »

eren > ) Offnen In Bibliothek aufnehmen = Freigeben far ~ Brennen Neuer Ordner
Name : Anderungsdatum Typ GroBe
I Animations 16.07.201517:57 Dateiordner
! Bogie 16.07.2015 17:57 Dateiordner
I Camera 16.07,201517:57 Dateiordner
| DB_642 16.07.2015 17:57 Dateiordner
DB_642_ODEG 13.07.2015 20:28 Dateiordner
| DBo42 ESB 12,07.2015 16:24 Dateiordner
| | . DB642 Connex 16.07.2015 18:06 Dateiardner
| DB642_MDRB 16.07.2015 18:10 Dateiordner
| Interior 16.07.2015 17:57 Dateiordner
| 0BB5022 16.07.2015 1757 Dateiordner
I Scripts 16.07,2015 17:57 Dateiordner
! Simulation 16.07.2015 17:57 Dateiordner

Aus dem Ordner:
C:\ProgramFiles(x86)\Steam\steamapps\common\RailWorks\Assets\RSSLO\VT642\RailVehicles\Engine\
DB_642

Jetzt alle Dateien Markern, und in den selbst angelegten Ordner DB642_Connex siehe oben kopieren.
Jetzt die .rwp Datei mit TS Utilities installieren und die Dateien (iberschreiben, fir gelibte geht das auch
manuel.

Die Geopcdx Dateien werden nicht gedandert  (siehe Bild unten).

| » Computer ¥ Lokaler Datentréger (C) » Programme (x86) » Steam b steamapps » common b RailWorks b Assets » RSSLO b VT642 b RailVehicles » Engine ¥ DBG42 Connex b

ieren > In Bibliathek aufnehmen ~ Freigeben fir ~ Brennen Neuer Ordner
Name Anderungsdatum Tvp GraBe
I LocoInformation 15.07.2015 17:10 Dateiordner
. Texture 15.07.201517:10 Dateiordner
@ DB64Z A 518:03 BIN-Date 41 KB
DB642_AGeoPcDx .06.2015 16:08 OPCDX-Date 4112 KB
@ DBG42_B 16.07.2

DB642_B.GeoPcDx
Numbering.dcsv 09.06.2015 16:08 DCSV-Datei 14 KB

015 18:05 BIN-Datei 39 KB
2015 16:08 GEOPCDX-Datei 3679 KB



| nstallation Mitteldeutsche Regiobahn

Erst einmal wird ein neuer DB642_MDRB Ordner angelegt, ins Verzeichnis
C:\ProgramFiles(x86)\Steam\steamapps\common\RailWorks\Assets\RSSLO\VT642\RailVehicles\Engine

sieht Bild.

| . v Computer » Lokaler Datentrager (C:) » Programme (x86) » Steam » steamapps » common kb RailWorks b Assets » RSSLO » VTG642 » RailVehicles » Engine »

en~ | Offnen In Bibliothek aufnehmen ~ Freigeben fur ~ Brennen Neuer Ordner
Name : Anderungsdatum Typ GroBe
I Animations 16,07.2015 17:57 Dateiordner
| Bogie 16.07.2015 17:57 Dateiordner
I Camera 16.07.2015 17:57 Dateiordner
| DB_642 16.07.2015 17:57 Dateiardner
| DB_642 ODEG 13.07.2015 20:28 Dateiordner
| DB642 ESB 12.07.2015 16:24 Dateiardner
| DB642_Connex 16.07.2015 18:06 Dateiordner
! | . DB642 MDRB 16.07.2015 18:10 Dateiordner
I Interior 16.07.2015 17:57 Dateiordner
I OBB5022 16.07.2015 17:57 Dateiordner
L. Scripts 16.07.2015 17:57 Dateiordner
I Simulation 16.07.2015 17:57 Dateiordner

Aus dem Ordner:
C:\ProgramFiles(x86)\Steam\steamapps\common\RailWorks\Assets\RSSLO\VT642\RailVehicles\Engine\
DB_642

Jetzt alle Dateien Markern, und in den selbst angelegten Ordner DB642_MDRB siehe oben kopieren.
Jetzt die .rwp Datei mit TS Utilities installieren und die Dateien (iberschreiben, fiir gelibte geht das auch
manuel. Sollten Probleme vorhanden sein, bitte an meine Adresse mailen.

Die Geopcdx Dateien werden nicht gedndert. ( siehe Bild unten)

e 3 _d
| » Computer » Lokaler Datentrager (C;) » Programme (x86) b Steam b steamapps » common » RailWorks b Assets b RSSLO » VT642 » RailVehicles » Engine » DB642 MDRB »

en~ In Bibliothek aufnehmen = Freigeben fur = Brennen Neuer Ordner
=
Name Anderungsdatum Typ GroBe
! LocoInformation 15.07.2015 17:10 Dateiordner
I Texture 15.07.2015 17:10 Dateiordner
& DB642_A 16.07.2015 18:08 41 KB
DB642_A.GeoPcDx 09.06.2015 16:08 4112 KB
|& DB642_B 16.07.2015 1810 39KB
DB642_B.GeoPcDx 09.06.2015 16:08 3.679KB
Numbering.dcsv 09.06.2015 16:08 14 KB

Wiinsch euch viel SpalR mit der Mitteldeutsche Regiobahn und der Lausitzbahn.

Euer binoo



