3D ZUG KI PACK SGNSS REPAINT PACK VOL 1:

Der Sgnss ist ein Tragwagen mit Lange von 19.740mm und ist im internationalen
Intermodalverkehr nicht mehr wegzudenken.

Anbei die Parameter des Wagens:

Beschreibung Parameter Messungen

Achslast 22,51/ Achse
Spurweite 1435 mm
Ladeanzeige G1+GI1 - TSI
Bremsregime .S" oder ,SS"
Bremsentyp GP-A (K)
Hachstgeschwindigkeit, SS-Betrieb (bis zu 20 t/Achse) 120 km/h
Hachstgeschwindigkeit, S-Bereich (bis zu 14,5 t/Achse) 120 km/h
Hachstgeschwindigkeit, S/SS-Betrieb (bis zu 22,5 t/Achse) 100 km/h
Klimabedingungen T1-TSI

R min 750m

Lénge iiber Puffer 19.740 mm
Taragewicht ~18,0t
Nutzlast ~72,01
Ladehthe 1.155mm
Drehgestelityp Y25Ls(s)1-KV

https://www.greenbrier-europe.com/2022/10/09/sgnss-60-4-axle-intermodal-wagon/

Der Waggon wird in verschiedenen Ausflihrungen hergestellt und eignet sich daher
fur den Transport von Containern unterschiedlicher Lange (20', 30', 40') und
Wechselbriucken/Swaptanks im intermodalen Verkehr.

Im TSC werden fast alle Beladungsmaoglichkeiten nachgebildet, die auch in der
Realitat geladen werden kénnen.
Anbei ein paar Beispiele:
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3D ZUG KI PACK SGNSS REPAINT PACK VOL 1:
Voraussetzungen:

Als Basis fur dieses Repaintpack bendétigt inr das Payware

Verkehrspack Giliterwagen von 3DZug

https://www.3dzug.de/product info.php?info=p276 trafficpack-freightcars.html

Giiterwagen
Das Ensi Faket

Und um die RandomSkin Modelle (Container) zu erhalten, bendtigt inr das Freeware
Pack AlexAfirus Sggmrss Kl Pack.

Zur Installation: den ,Assets“ Ordner entpacken mit 7Zip/WinRar und in euer
,Railworks“-Verzeichnis verschieben.

Um die Wagen im Szenario Editor zu laden bitte die 2 folgenden Provider aktivieren:

e 3dZug Kl Pack
o AlexAfirus jeweiligen Cargos (20ft-45ft) UND Kl Wagon Essentials

Das Pack ist nicht QD tauglich

Im TS findet ihr die Wagen:
[3dz] AA Sgnss60 AAEC 20x2_1

(Provider/Ersteller) (Wagenhalter) (Containervariante)
D-AAEC/VTG und D-MFDR (AAE/VTG und MFD Rail)
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D-ERSA und F-ERSA (Ermewa alt und neu)

—

CH-HUPAC und CEMAT

P—— e Z
A-OBB, A-RCW und A-STBAT (OBB, RailCargoWagon, und Steiermarkbahn)
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D-TOUAX1/2 (TOUAX) in 2 Farbversionen und CZ-GTSL (GTS)

TR-TCDTT (Turkische Staatsbahn)

B N et e

Wichtiger Hinweis:

damit ihr bestimmte Beladungen abbilden kénnt im TSC mit dem Random Skript sind
ihr in der Kommandozeile diese folgenderweise eintragen:

In dem beiliegenden Container Catalog habt ihr alle
Varianten aufgelistet, die geladen werden koénnen. /"1 a334406200241000 01 58

Sobald der Container geladen ist, bleibt er auf dem
Waggon geladen und kann im Gegensatz zu anderen RandomSkripts nicht mehr
verandert werden, dadurch ist es moglich bestimmte Zige nachzubauen, wie ihr sie
in der Realitat fotografiert habt oder auf YouTube Videos zu sehen sind.

Dies lohnt sich meiner Meinung nach vor allem bei den 20,40, 30 und 45ft Container.
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Disclaimer:

Der Wagen wurde von 3dZug fiir den KI-Verkehr entwickelt, daher sind die
Speicherplatzanforderungen zwar geringer, aber nattirlich auch die Qualitat der
Texturen von der Auflésung her niedriger, daher kann es sein, dass manche Texturen
verschwommen erscheinen.

Die Wagen kénnen dennoch auch in Spielerziigen verbaut werden.

Sound:

Die Wagen AAEC, DB1, DB2, ERR, A-RCW, A-OBB, A-STBAT, D-ERSA und Touax1

nutzen die Standardsounds von 3dZug.

Die Wagen CEMAT, D-MFDR, F-ERSA, LNS, TCDTT, Touax_2 und VTG haben
einen neuen Sound bekommen.
Die Wagen HUPAC und GTSL haben jeweils eigene neue Sounds bekommen.

Ich winsche euch viel Spal® im TSC mit dem Pack und bin gerne offen fur Feedback.

Danke an Afirus, Nicklas, meinen Betatestern, 3dZug fur die Kooperation, ...

In Zukunft werden noch mehrere Containervarianten

(u.A. 30 Silotank/Bulk, 7.15/7.45 Tanktainer) kommen, diese miissen aber von Afirus
zuerst optimiert werden flir das RandomSkript. Ich kann euch momentan noch nicht
sagen wann es so weit sein wird.

Es ist nicht erlaubt dieses Update Pack zu verdandern und dann neu anzubieten
ohne Absprache mit mir!

Private Anderungen sind davon ausgeschlossen, solange sie bei Euch

verbleiben! Dieses Paket darf des Weiteren nirgendwo anders hochgeladen
werden!

Es ist nicht erlaubt dieses Pack in Payware Szenarien einzusetzen!
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