DB BR 424 Redesign S-Bahn Koln v1.0

Anmerkung: Derjenige, dem die Geschichte der Fahrzeuge, sowie die Liste der
vorhandenen Features egal ist, der mége lediglich die letzten beiden Seiten lesen,
dort finden sich alle Informationen zu Voraussetzungen und Installation.

Nachdem im Jahre 2022 nach 1,5 Jahren Verzdgerung DB Regio beim Betrieb der
S-Bahn Hannover von Transdev abgelost wurde wurden, mit Ausnahme von 13
Triebzugen der Baureihe 425, die von Transdev ubernommen wurden, samtliche
Fahrzeuge schlagartig frei.

Hierunter auch die 1999 - 2000, explizit fur die, zur Expo 2000 in Betrieb gehende,
S-Bahn Hannover gebauten, 40 Triebzlge der Baureihe 424.

Statt diese Fahrzeuge nun aber abzustellen und zu vergessen oder gar verschrotten
zu lassen, wurde ihnen ein zweites Leben in Form eines "Redesigns" bzw. einer
Modernisierung geschenkt.

16 der 40 Triebzuge fanden hierbei ihnren Weg zur S-Bahn Manchen, wo sie zur
Verbesserung des Angebots in die bestehende Flotte von 273 Fahrzeugen der
Baureihen 420 und 423 integriert wurden.

Die restlichen 24 Triebzuge wurden nach Koln-Nippes umbeheimatet um die dort
verbleibenden 27 nicht modernisierten Fahrzeuge der Baureihe 420 endgultig zu
ersetzen.

Im Zuge dessen wurden die Toiletten ausgebaut, ein neues FIS mit
LED-Aussenanzeigen und FIS-Gondeln im Fahrgastraum, neuer Bodenbelag, neue
Sitze in "Adenauer Grun", neue Beleuchtung, ein neuer Mehrzweckbereich,
Steckdosen, WLAN sowie neue Turtaster verbaut. AuBerdem wurden die Fahrzeuge
von aul3en in Rot-Schwarz-Grau neu lackiert und samtliche Anschriften erneuert.

Lediglich der Einbau einer NOWE-Sandstreuanlage wurde ausgelassen, wodurch die
Fahrzeuge im Herbst, bzw. vom 15.09. - 08.12. eines jeden Jahres in Zugart M und

einer Hochstgeschwindigkeit von 120km/h den Betrieb aufhalten.



Der 424 im Train Simulator Classic

Der 425 aus dem Hause TSG ist zwar kein 424, allerdings wurde der wohl grof3te
Unterschied in diesem Repaint berlcksichtigt.

Die “langen” Turflugel des 425 wurden durch neue, “kurzere” Turfligel mit neuen, per
Skript beleuchtbaren Turtastern und Stickern “Vorsicht Stufe” sowie durch eine
Andeutung des in der Realitat vorhandenen Klapptritts ersetzt.

Dieser ist allerdings leider nicht funktionsfahig.

AuBerdem wurde neben dem Einbau neuer Tiiren folgendes umgesetzt:

Das neue Design der Triebzlge in den korrekten Farben wurde nachgebildet,
aulRerdem wurden die Texturen der Spitzen- und Schlusslichter aktualisiert,
sowie deren Farben und Starke per Skript reguliert.

Die ursprunglichen Anschriften der Triebzige wurden vollstandig entfernt und
durch realitatsgetreue Nachbildungen ersetzt.
Bei den Anschriften wird durch das erweiterte Skript aulRerdem sichergestellt,
dass die Fahrzeugnummer nicht plotzlich wieder 425 lautet und auch die
Prufziffern neu und korrekt berechnet werden.

AulRen am Fahrzeug wurden die neuen “Trittbleche” unter den
FlUhrerstandsttren sowie die Griffmulde und Fullstands-LED am
Sand-Fullstutzen erganzt.

Das bisher vorhandene FIS von TSG wurde entfernt und durch ein neues
Marke Eigenbau ersetzt, das die LED-Aul3enanzeigen realitatsgetreu darstellt.
Hierfur musste die Steuerung angepasst werden und samtliche Ziele handisch

erstellt werden, um dem realen Vorbild zu entsprechen. Diese Friemelarbeit
habe ich in diesem Fall sSyroX zu verdanken, der sich hingesetzt hat und
jedes Ziel handisch nachgepixelt hat.

Gleich der nachste Dank gilt in diesem Fall JoTrainFreak, der uns
freundlicherweise erlaubt hat, die FIS-Gondeln aus seinem 424 flr den
unseren weiterzuverwenden. Die Funktion dieser wurde insofern erweitert,
dass diese auch im Innenraum das Zugziel entsprechend der Aufl3enanzeigen
zur Anzeige bringen.

Im Fahrgastraum wurden auRerdem Sitz- und Boden-, sowie Wandtexturen
angepasst und im ETW1 das urspriunglich vorhandene WC ausgebaut. Dort
wurde ein realitatsgetreues “Fake-Fenster” verbaut.

Vom Fahrgastraum aus gelangt man durch die FUhrerstandsturen, deren im
Redesign angebrachte abdunkelnde Folie ebenfalls umgesetzt ist, auf die
Hauptblhne, den Fuhrerstand.

Die Rollos an der Fuhrerstand Ruckwand bzw. der Tur wurden dem
Normalzustand in der Realitat entsprechend standardmalig statt auf
vollstandig hoch auf vollstandig heruntergezogen gestellt.


https://rail-sim.de/forum/wcf/user/16058-ssyrox/
https://rail-sim.de/forum/wcf/user/12951-jotrainfreak/

Wem das zu dunkel ist, steht die Moglichkeit zur Verfugung, die
FUhrerraumbeleuchtung einzuschalten, deren Position und Farbe ebenfalls
angepasst wurde. Statt heller Flecken an der Decke entspringt diese jetzt
tatsachlich den Leuchtstoffrohren GUber den AulRenturen.
Die Pultbeleuchtung umfasst jetzt keine fiktiven Leuchten mehr rechts und
links des Pultes und wurde farblich ebenfalls angepasst.
Zur Begutachtung des Voltmeters muss nun ebenfalls ein externes Licht
eingeschaltet werden, da die vorher vorhandene gelbe Beleuchtung dessen
ebenfalls nicht der Realitat entsprach und entfernt wurde.

Jetzt, wo Licht ins Dunkel gebracht wurde fallen wohl einige weitere Dinge auf.
So wurde die Farbe des Fuhrerpults angepasst, die Fehlerhafte
Batterieschalttafel-Anschrift “Fenderspeicherbremse” korrigiert, eine Low-Res
Bezeichnung der Lss erganzt, das Sitzmuster dem der neu verbauten,
luftgefederten Tf-Sitze angepasst, der Sticker fur die LZB-Vmax von 160km/h
entfernt, da diese beim 424 ebenfalls 140km/h betragt sowie Child-Objekte flr
Befehlsmappe, Ubergabebuch, Tablet und neue Beleuchtungsoptionen
eingefugt.

Bei einem Blick auf das Fuhrerpult wird das geubte Auge allerdings
feststellen, dass dieses komplett dunkel ist. Denn wie in der Realitat auch wird
das Pult hier erst aktiviert, wenn der Schliussel-/Richtungsschalter aus “0”
herausbewegt wird. Ist dies geschehen lassen sich weitere Anderungen
erkennen:

Das Zugfunkgerat am linken Ende ist vollstandig neu texturiert worden, neues
Gehause, neue Tasten, neues Display. Neue Tasten und einige neue Details
hat auch das MTD erhalten.

Die Instrumentenbeleuchtung ist nun standardmaflig eingeschaltet, kann
jedoch, wenn gewunscht, wie gewohnt mit | deaktiviert werden. Au3erdem
wurde diese durch Mittenpulstaktung mit neuen Texturen versehen, vielen

Dank dafur an dieser Stelle.

Neu am Leuchtmeldertableau ist auRerdem folgendes:

Wenn die PZB “Aus” ist, sprich der PZB-Storschalter eingelegt ist, blinkt jetzt
der 1000Hz-Leuchtmelder.
Ist ein Storschalter eingelegt, sprich PZB, LZB oder Sifa sind “aus” blinkt im
Stillstand der Leuchtmelder “Pruft/Stor”.
AuRerdem ist die NBU simuliert, insofern nach einem Halt mit Turfreigabe ca.
10 Sekunden nach dem Anfahren der LM “Notbremse” aufleuchtet.

Wenn der Endwagen gekuppelt ist wird aullerdem automatisch das Frontrollo
heruntergezogen und das Ubergabebuch wandert auf den anderen
FUhrerstand.

Die Eingabe von Zugzielen erfolgt genau wie beim Original auch.
Eine Zielliste ist im Anhang zu finden, Preloads sind ebenfalls enthalten.


https://rail-sim.de/forum/wcf/user/25845-mittenpulstaktung/

Wichtiger Hinweis zum EBulLa!

Das EBulLa ist zwar durch das neu hinzugefligte Tablet verdeckt, jedoch trotzdem
weiter voll funktionstichtig. Zur Nutzung kann das Tablet mithilfe des Softkeys “aus”
am EBuLa ausgeblendet werden und dieses dann wie gewohnt bedient werden.
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Fur das Repaint bendtigt wird

von TSG

Installation

Die Installation des Repaints geschieht in 2 Schritten:
Die beiliegende .rwp Datei mithilfe der Utilites.exe oder manuell installieren.

Zur Installation der .rwp-Datei bitte den entsprechenden Absatz in diesem
Wiki-Artikel berticksichtigen.

Nachdem die rwp installiert wurde, bitte die im Verzeichnis
[RW]\Assets\TSG\BR425\
Befindliche ,[StrgV] DB BR 424 Redesign S-Bahn Koeln Installer.bat per Doppelklick
ausfuhren.

Fertig.

Viel Spal’ beim Fahren winscht

StrgV


https://www.3dzug.de/product_info.php?language=de&info=p413_br-425-pro-line.html
https://www.3dzug.de/product_info.php?language=de&info=p413_br-425-pro-line.html
https://rail-sim.de/forum/lexicon/entry/85-installation-von-train-simulator-inhalten/
https://rail-sim.de/forum/lexicon/entry/85-installation-von-train-simulator-inhalten/

ZZA-Zielliste

Nummer Ziel Nummer Ziel
1001 Nicht einsteigen 1041 S11 Kéln Hansaring
1002 S-Bahn Koln 1042 S11 Koln-Nippes
1003 Die neue S-Bahn 1043 S11 Dormagen
1004 40.09 NRW 1044 S11 Norf
1005 DB Regio NRW 1045 ST11 Neuss Hbf
1006 Pause 1046 S11 Dusseldorf Hbf
1007 Herzlich Willkommen 1047 ST1 D Wehrhahn
1008 Preistrager 2024 1048 S11 D Flughafen Terminal
1009 Andere Fz nutzen 1049 S12 Au(Sieg)
1010 FuBballsonderzug 1050 S12 Blankenberg
1011 Ersatzzug 1051 S12 Hennef (Sieg)
1012 Sonderzug 1052 S12 Troisdorf
1013 Probefahrt 1053 S12 Porz-Wahn
1014 Dienstfahrt 1054 S12  Koln Messe/Deutz
1015 Werkstattfahrt 1055 S12 K6ln Hbf
1016 Leerfahrt 1056 S12 K6ln Hansaring
1017 Sonderfahrt 1057 S12 Koln-Ehrenfeld
1018 www . bahn . de 1058 S12 K-Mingersdorf Techn.
1019 S6 Essen Hbf 1059 S12 Horrem
1020 S6 Kettwig 1060 S12 Sindorf
1021 S6 Ratingen Ost 1061 S19 Au(Sieg)
1022 S6 D-Rath Mitte 1062 S19 Blankenberg
1023 S6 D Flughafen Terminal 1063 S19 Hennef (Sieg)
1024 S6 D-Wehrhahn 1064 S19 Troisdorf
1025 S6 DUsseldorf Hbf 1065 S19 Porz-Wahn
1026 S6 Langenfeld 1066 S19 Koln/Bonn Flughafen
1027 S6 Leverkusen Mitte 1067 S19  Koln Messe/Deutz
1028 S6 K61n-Milheim 1068 S19 Koln Hbf
1029 S6 Koln-Dellbriick 1069 S19 Koln Hansaring
1030 S6 Koln Messe/Deutz 1070 S19 Koln-Ehrenfeld
1031 S6 Koln Hbf 1071 S19 K-Mingersdorf Techn.
1032 S6 Koln Hansaring 1072 S19 Horrem
1033 S6 Koln-Nippes 1073 S19 Sindorf
1034 S6 Ké1n-Worringen 1074 S19 Duren
1035 S11 Leverkusen Mitte 1075 S19 Aachen Hbf
1036 S11 Bergisch Gladbach 1076 S68 Langenfeld
1037 S11 Koln-Dellbrick 1077 S68 Dusseldorf Hbf
1038 S11 Koln-Milheim 1078 S68 D Wehrhahn
1039 S11  Koln Messe/Deutz 1079 S68 D Flughafen Terminal
LY S11 K6ln Hbf 1080 S68 W-Vohwinkel




