
Hallo Rail-sim.de-Community! 

 

Nach einer längeren Abwesenheit vom Forum präsentiere ich euch heute ein sehr 

interessantes und ab sofort verfügbares Projekt: ein Paket mit 5 neuen Lackierungen für 

Laaers-Waggons, erstellt von DTS_NL. 

 

Dieses kleine Paket mit 5 Lackierungen für diese Waggons wurde mit viel Liebe zum Detail 

nachgebildet, um den Zugzusammenstellungen, die Straßenwagen quer durch Europa 

transportieren, mehr Realismus zu verleihen. 

 

Das Paket enthält insgesamt 5 fantastische, von mir erstellte Lackierungen. 

 

- „Bertani“-Lackierung 

- „Cobelfret“-Lackierung 

- „Ermewa“-Lackierung 

- „Milsped Aml“-Lackierung 

- „Clip/STSL“-Lackierung 

 

Diese Lackierungen sind im Paket enthalten. 

 

Um mein Lackierungspaket zu verwenden, müssen einige Voraussetzungen erfüllt sein. 

 

Für TSC müssen Sie folgendes Add-on installieren: 

https://dutchsims.nl/viewtopic.php?f=53&t=4489&sid=e77415ca99552656a59190905663b533 

 

Unten finden Sie Anweisungen zur Installation der .geopdcx-Dateien, damit meine 

Neulackierungen korrekt angezeigt werden. Sie müssen diese Dateien im Hauptordner des 

Add-ons suchen. 

 

 

Der Ordner „Laaers bertani“ benötigt folgende Dateien: 

1. Laaers_A_ARS_M02.GeoPcDx 

2. Laaers_B_ARS_M02.GeoPcDx 

 

Der Ordner „Laaers cobelfret“ benötigt folgende Dateien: 

1. Laaers_A_ARS_M02.GeoPcDx 

2. Laaers_B_ARS_M02.GeoPcDx 

 

Der Ordner „Laaers ermewa“ benötigt folgende Dateien: 

1. Laaers_A_ARS_M02.GeoPcDx 

2. Laaers_B_ARS_M02.GeoPcDx 

 

Der Ordner „Laaers milsped aml“ benötigt folgende Dateien: 

1. Laaers_A_ARS_M02.GeoPcDx 

2. Laaers_B_ARS_M02.GeoPcDx 

 

Der Ordner „Laaers Clip“ benötigt folgende Dateien: 

1. Laaers_A_ARS_M02.GeoPcDx 

 

Der Ordner „Laaers STSL“ benötigt folgende Dateien: 

1. Laaers_B_ARS_M02.GeoPcDx 

 

ACHTUNG: Da die Laaers-Fahrzeuge aus Clip und STSL von zwei verschiedenen Unternehmen mit 

demselben Fahrzeug eingesetzt werden, wurde die Lackierungsdatei in zwei separate Ordner 

aufgeteilt, um das Fahrzeug genauer nachzubilden. Das Lackierungsmuster ist komplex und 

musste daher in zwei Teile aufgeteilt werden, um eine realistische Darstellung zu 

gewährleisten. 

 

Nachdem Sie die oben genannten Installationsschritte befolgt haben… Alle Ordner werden im 

folgenden Verzeichnis installiert: 

 

SteamLibrary\steamapps\common\RailWorks\Assets\DTS_NL\RailVehicles\Wagons\Freight 

 

Nachdem Sie alle diese Schritte abgeschlossen haben, finden Sie meine Waggons, deren Name 

mit „L“ beginnt, im Szenerie-Editor von TSC. Jede Lackierung gibt es in drei Varianten 

pro Waggon: jeweils halb A und halb B. Die Farben der Waggons im Inneren variieren. 



 

Ich hoffe, Ihnen gefällt mein Lackierungspaket für diese Waggons. Viel Spaß damit! Bei 

Fragen können Sie mir gerne eine private Nachricht schreiben. Wir werden uns 

schnellstmöglich darum kümmern. 

 

(Wenn Sie weitere Ideen für Lackierungen haben, die gut zu diesen Waggons passen würden, 

hinterlassen Sie bitte einen Kommentar. Wir versuchen dann, sie umzusetzen!) 

 

Vielen Dank für den Download dieses Pakets. Viel Spaß damit! 

 

IvanDakota99 


