
Rollbahn Deluxe

Es freut mich, das du dich für „Rollbahn Deluxe“ entschieden hast. Die Idee zu dieser Erweiterung hatte ich, da es mich immer ein wenig gestört hat, 
das man auf der wirklich schönen Strecke „Münster – Bremen“ von Virtual Tracks, in Bremen eher schlecht ein Güterzugszenario beenden/starten 
kann. Man hat hier nur die Möglichkeit im Hauptbahnhof einen Tf Wechsel zu „simulieren“. Daher habe ich mich entschieden die Strecke um ein 
kleines Stück zu erweitern, damit man seinen Güterzug auch an diesem Streckenende abstellen, bzw. starten kann.  

Kurzzeitig habe ich darüber nachgedacht, bis zum Rbf Bremen zu erweitern. Ich habe mich aber recht schnell dagegen entschieden, da mir dieser 
doch zu kompliziert war und ich dieses Projekt nur zwischen schieben wollte. Ich habe ja noch mein Hauptprojekt „Regio-S-Bahnnetz Bremen“. Ich 
habe die Strecke vom Bremer Hbf bis nach Bremen-Grolland erweitert. Die Strecke ist damit ca. 6 Km lang und man kann seine Güterzüge in 
Grolland abstellen, bzw. starten.

Als kleines Gimmick habe ich noch das Werk von Coca-Cola (Brauners Getränke auf Münster – Bremen) entfernt, da dieses nicht mehr in Bremen ist.
Momentan ist das ganze noch eine Baustelle. Diese findet man nun auch auf der „Rollbahn Deluxe“. Ich denke auch darüber nach, einen Teil der 
Vegetation auf der gesamten Strecke zu tauschen. Auf dem neuen Abschnitt habe ich das „AP Vegetation Pack“ genutzt. Eventuell werde ich das 
irgendwann auch noch auf der restlichen Strecke verbauen. Das wird die Zeit zeigen.

So, genug Vorgeplänkel, kommen wir zu den „Anforderungen“. In der Liste findet ihr alle benötigten Free- und Payware Assets. Wenn ihr diese alle 
installiert habt, könnt ihr die „Rollbahn Deluxe“ installieren. Die Strecke findet ihr als neuen Eintrag im TSC.

Freeware

• Hannover – Bremerhaven (es werden nur einige seiner selbst erstellten Assets genutzt ihr braucht nicht alle Voraussetzungen der Strecke).
• Das Oldenburger Umland (hier gilt das gleiche wie bei Hannover – Bremerhaven).
• TSC Oberleitungssystem
• Schuster Freeware Script-Module und Signal-Trigger
• SignalTeam HV-Signale
• SignalTeam KS-Signale
• Schienenbus PZB-Magneten
• Schienenbus BÜ Schilder Set
• Schienebus Gleisobjekte
• EZY Objektsammlung
• Schienenbus Hektometersteine
• WOP Hektometertafeln
• Schienenbus Signale

Payware

• Münster – Bremen
• AP Vegetation Enhancement Pack
• Freiburg -Basel
• Hamburg – Hannover
• Hagen – Siegen

Letzte Worte

Wie immer gilt, ich bin auch nur ein Mensch und es kann gut sein, das ich in der Aufzählung etwas vergessen habe. Sollte dies der Fall sein, dann 
könnt ihr euch gerne in diesem Thread im Forum melden und ich werde die Readme ergänzen. Dies gilt natürlich auch für sonstige Fehler/Probleme 
mit der Erweiterung dieser Strecke. Ich hoffe ich konnte zur Erhöhung eures Spielspaßes beitragen und freue mich auf viele Szenarien.

https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/8967-hannover-bremerhaven-v1-0/
https://store.steampowered.com/app/208304/Train_Simulator_RuhrSieg_Route_AddOn/?l=german
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2977-sbs-h-v-kompaktsignale-1-3/
https://store.steampowered.com/app/222588/Train_Simulator_HamburgHanover_Route_AddOn/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1069-wop-hektometertafeln-v3-0/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1590-sbs-hektometersteinset-2-0/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/5070-ezy-objektsammlung/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/3489-tsc-gleisobjekte/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1584-sbs-b%C3%BC-schilder-set/
https://store.steampowered.com/app/820200/Train_Simulator_Rhine_Valley_Freiburg__Basel_Route_AddOn/?l=german&curator_clanid=32976291
https://www.armstrongpowerhouse.com/vegetation_enhancement_pack
https://www.virtualtracks.eu/epages/63658908.sf/de_DE/?ObjectPath=/Shops/63658908/Products/vT18-10
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/3456-sbs-pzb-magnete-1-3/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2921-signalteam-deutsche-ks-signale-v9-8/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1261-signalteam-deutsche-hv-signale-v9-8/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/1876-schuster-freeware-skript-module-und-signal-trigger-v9-10/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/3451-rsp-tsc-ol-system-v1-36/
https://rail-sim.de/forum/filebase/entry/2446-das-oldenburger-umland-kbs-390-392-beta/


 


