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|.  Einleitung

Wahrend das Reichsbahnausbesserungswerk (RAW) idi@tdeab den 1960er Jahren
verstarkt alte Landerbahnwagen zu den bekannten-Rekrzeugen umbaute, bot sich
ab 1978 mit der Erweiterung des Areals die Moglahlkn, Reisezugwagen zu bauen,
die das Mal3 von 18,7m, dies entsprach der Langelaitigen alten Schiebebihne,
Uberschritten. So bestand die erste Serie von Néalwazeugen aus Halberstadt aus
26,4m langen Mitteleinstiegswagen, die nach UlChRigien gefertigt wurden. Mit
drei Gro3raumabteilen, die 88 Sitzplatze boten ded vier doppelten Drehfalttiren
waren diese Wagen hervorragend geeignet fur demeBeh Nahverkehr in
Ballungsrdumen. Durch die breiten Tur6ffnungen s@rein rascher Fahrgastwechsel,
damit kirzere Standzeiten in Bahnhofen und als IRegsueine hdohere
Durchschnittsgeschwindigkeit garantiert.

Die ersten Serienfahrzeuge wurden zunachst nodbuimkelgriin mit grauem Dach
ausgeliefert. Doch fuhrte die Deutsche Reichsb@iR) (Anfang der 1980er Jahre ein
neues Farbschema ein. Fortan sollten die beigelgokierten Fahrzeuge in
Schnellziigen unterwegs sein, wahrendShearagdaden Nahverkehr bedienen sollten.
Allerdings nur in der Theorie, denn praktisch hemte eine stdndige Durchmischung,

was fur regelrecht kunterbunte Zugkompositionentéih
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II. Allgemeine Hinweise

Dieses Wagenset enthélt folgende Fahrzeuge:

1 Mitteleinstiegswagen in Beige-Grin der DR mit
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animierten Turen, dynamischer Nummerierung und

Dachtexturen

1 Mitteleinstiegswagen in Beige-Grin der DR mit
animierten Turen, dynamischer Nummerierung und

Dachtexturen

1 Mitteleinstiegswagen in Smaragdgrin der DR mit
animierten Turen, dynamischer Nummerierung und

Dachtexturen

1 Mitteleinstiegswagen in Dunkelgrin der DR mit
animierten Turen, dynamischer Nummerierung und

Dachtexturen
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[1l. Installationshinweise

Sollten Sie die Vorgéngerfahrzeuge installiert madéschen Sie bitte zunachst das
folgende, unterstrichene Verzeichnis:

...Railworks/Assets/DRIittel einstiegswagen

Mittels des RailworksInstallationsprogrammesPéket-Managér werden die neuen
Wagen anschlieBend installiert. Innerhalb von Raiks werden diese dann im

Szenarioeditor wie folgt freigeschaltet:

. - den blauen Wiurfel mit dem orangen Dreieck driiclemnoffnet sich

x . auf der rechten Bildschirmseite ein neues Scrotisker

- in der oberen Scroll-Leiste des rechten Fenglers
PunktDR auswéhlen, es 6ffnet sich eine neue Liste mit

Kastchenauswahl

- den PunktMitteleinstiegswagemit grinen Haken in den Kastchen

rechts versehen

Achtung: Die Fahrzeuge sind mit deRailworksStandardsound ausgestattet. Fur die

Besitzer desMK1/2 Coach Sound Paskon Armstrong Powerhouse befinden sich im

Archiv die passenden bin-Dateien. Der dazugeht@ener wird in folgendes

Verzeichnis entpackt, vorhandene Dateien Uberdwémie
...Steam/SteamApps/ConfRaidmorks




Die Wagen sind nun unter der Waggonauswahl im Sesthtor anwahlbar. Dabei

existiert der folgende, mit dem Prafdk- beginnende Namensschlissel:

Bmh-1
Bmh-2
Bmh-2
Bmh-3

= Mitteleinstiegswagen, beige-griin, DR
=Mitteleinstiegswagen, smaragdgrin, DR
= Mitteleinstiegswagen, dunkelgriin, DR

= Mitteleinstiegswagen, beige-grin, DB




IV. Schluss

Konzeption, 3D-Modell, Texturen: M.Mdller
Zusatzgerausche: M.Krause
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